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2018

Une année riche en nouveautés!

Chaque jour, vous constatez la grande complexité de votre métier.

Le catalogue ACCES Editions reléve une fois de plus le défi de vous aider
concrétement et efficacement en vous proposant des outils pédagogiques
innovants et adaptés a vos besoins. Cette année encore, le résultat est a

la hauteur de l'investissement de notre équipe d’auteurs passionnés, tous
Chaque année depuis 2003, lillustrateur alsacien enseignants: cing nouveautés, toutes étonnantes, différentes, séduisantes

Christian VOLTZ réalise notre couverture. et trés attendues.
Depuis le temps que les collégues de I’école maternelle attendaient des
pistes concrétes pour favoriser Ilautonomie de leurs éléves. Avec VERS
[’AUTONOMIE TPS-PS-MS-GS, Christina DORNER reléve le défi en déclinant
plus de 500 activités autonomes de manipulation en motricité fine et dans
les différents domaines d’apprentissage du programme 2015. Le coffret
VERS L’AUTONOMIE MS et GS comprend une centaine de jeux facilitant la
mise en place des activités de 'ouvrage.

Marielle WYNS, nouvelle auteure ACCES, est chercheuse et formatrice en

didactique du francais a la haute école de Louvain la neuve en Belgique. Elle

En vous abonnant 3 notre page Facebook, vous offre le fruit de son travail de 3 ans, un outil destiné a réconcilier les

vous pourrez suivre le processus éléves avec l'orthographe en employant des stratégies leur permettant de
de réalisation d’une couverture . L. s
et découvrir le travail de Christian VOLTZ comprendre leurs erreurs pour mieux les éviter: VIV(R)E L’'ORTHOGRAPHE!

dans une vidéo sur notre site internet. Cycle 3.
Depuis 2009, la collection VERS LES MATHS est devenue la référence
incontournable en maternelle. Gaétan DUPREY, son concepteur, initie le
premier opus d’une nouvelle collection couvrant les 5 années de I’école
élémentaire. Avec MATHS AU CP le guide de I’enseignant et MATHS AU CP
le cahier de I’éléve, il vous propose un enseignement des mathématiques
fondé sur manipuler, raisonner et apprendre.

Nous vous invitons a rencontrer ces 5 nouveautés et tous les autres outils
figurant dans ce catalogue Ecoles 2018. Rendez-vous en page 63 oll vous
trouverez le bon de commande ACCES. En commandant sur notre site
internet www.acces-editions.com, les frais d’envoi sont réduits au minimum
autorisé par la loi, soit a un centime d’euro.

© Accss Editions 13 rue du chiteau dAngleterre 67300 Schiltigheim Merci de votre fidélité et bonnes découvertes si vous ne connaissez pas

Directeur de la publication: Jean-Bernard Schneider

Graphisme : ACCES Editions - Couverture: Christian Voltz

Dépdt légal: mars 2018 - Imprimerie Korner Druck - ISSN: 1271-0121
Imprimé sur du papier recyclé sans chlore Ecolabel

respectant 'environnement. ]ean-Bernard SCHNEIDER
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MIXTE
Papier issu de

sources responsables
gw%c(o:g; FSC® C118786

encore l'univers d’ACCES Editions!
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[.e matériel

ACCES Editions vous propose du matériel de qualité
regroupé dans des coffrets et des répertoires
pratiques et innovants.

Permettant de mettre en ceuvre les activités

Les cartes et les planches de jeu des ouvrages Vers l’autonomie, Vers ’écriture ou Sciences a vivre,
De dlffer.ents formats et épaisseurs selon ils vous permettent de gagner du temps
les besoins, elles permettent de jouer . B -

3 différents jeux souvent inspirés et de rendre vos séances plus agréables. Ils sont composés
des classiques (7 familles, Memory, Mistigri, de posters, de cartes, de dés et de planches de jeu.

loto...) en fonction des objectifs.

Les posters
De différentes tailles en fonction des besoins
de la classe, ils constituent des supports visuels
précieux pour interpeller vos éléves.
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Ils regroupent des posters
de format 22x32cm.

Au recto se trouvent des photographies
et des reproductions d’ceuvres d’art,

au verso des propositions pédagogiques.



Les compléments

numeriques

En accompagnement de ses outils papier, ACCES Editions &
propose des ressources complémentaires disponibles
a partir du DVD-Rom qui accompagne l'ouvrage

ou télechargeables en ligne depuis l'espace client

du site www.acces-editions.com.

Généralement disponibles en couleur et en noir et blanc,
il est possible de les imprimer a partir d’'un ordinateur
ou de les transférer sur une clé USB pour les imprimer

a partir de la photocopieuse de ["école.
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B [entsetinstattations du seigney

© Le labourage des terres
£ Légende le schéma,

Place les mots; | I
s:la charrue, e
ta herse,t joug, e callir ¢'apgge,

v e : Les jeux interactifs
L] ik é - Congus en lien avec les séances, ils permettent aux éléves

¥ ' T 34 de se questionner ou de s’entrainer sur une notion lors d’une utilisation
individuelle sur ordinateur ou de structurer les apprentissages
lors d’une utilisation en classe entiére avec vidéoprojecteur.
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Les documents a visionner PR
Des photographies, des reproductions d’ceuvres d’art ou des vidéos LES TELECHARGEMENTS
peuvent &tre projetées avec un vidéoprojecteur, un TNI ou un TBI. En page 2 des derniers ouvrages parus, vous trouverez

votre code unique permettant la connexion a votre espace
numérique et le téléchargement des compléments
numériques de l'ouvrage.

Activez v,
Ny otre
a votre espa que en voys connectant

e
e client syr acces-editions, com

VOTRE Accis NUMERIQuE

4975taf4zd2352765
Une fois actiye, SNe
de ‘élétharger’lee(;we vous permettr;  “A\
. N Nt
e e s 5
qui concement yotre ou\/rages &jour
A partir de 2018,

toutes les nouveautés
A seront en téléchargement.

Ce procédé est appelé

3875076, ‘m aremplacer a moyen terme
acces-ed les DVD-Rom présents

en complément dans

beaucoup d'ouvrages.
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Auteures
MMON CAENET DE 1 CYCLE 1 @@@ Christina Dorner Directrice d’école maternelle
m iy Léa Schneider Professeure des écoles

s n des apprentissages a l'école maternelle

Le domaine et le sous-domaine
d’apprentissage

Ce sont les domaines définis par

le ministére de I’Education nationale
dans le programme 2015.

Chaque page se compléte de haut

en bas en suivant le chemin des progrés
de I’éléve sur 3 années.

2 a 3 indicateurs de progrés par page
sont renseignés chaque année.

Un outil d’évaluation positive q
et blenvell]'ante montrant CHEETERILE LEE FERNIRAL GPTILE FOUR ATRFCTRES id FERELE
clairement les réussites

et ].eS progrés de lléléve i G PR e I R R b CEREE W R B AR T T
dela PS ala GS. i ey Diew iwsshers i bst aerin oo ssiee s dbeer des gmasides sr dbpa ool e i
Frwar e i, Pkt bt i sttt (

EJLe carnet
Répondant aux exigences
institutionnelles du programme
2015, Mon carnet de suivi des
apprentissages a 'école maternelle
est personnalisable, progressif,
explicite, simple, ludique et attractif.

Il s’adresse a la fois aux éléves, e i e i,
aux enseignants et aux parents. : i
* En se lappropriant, les éléves . " T
. . man e, il e o ' e 'If""“ i i
construisent leur confiance et leur i 1 e il & i colllk

estime d’eux-mémes dans un climat
de travail serein.

En le mettant en action,

les enseignants disposent des
indicateurs de progrés nécessaires
pour évaluer les éléves a leur
rythme. Ils bénéficient d’un support
parlant sur lequel s’appuyer lors
d’une rencontre avec les parents.
En le découvrant, les parents
prennent conscience de maniére
synthétique et immédiate des
progrés de leur enfant.
Communiqué aux familles au moins
2 fois par an, le carnet constitue un
réel outil d’échanges entre les parents,
les enseignants et les enfants.

Le carnet est trés robuste et congu
pour durer 3 ans: grammage de 300¢g
pour la couverture et le rabat, de 130g
pour les pages intérieures.

Le chemin des progrés de l'éléve Le saviez-vous?
Il permet de visualiser les progrés de I'éléve Certains exercices sont similaires
selon une progression rigoureuse. aux activités proposées dans plusieurs
Parfois sinueux, il rappelle que 'apprentissage ouvrages des éditions ACCES.

Mon carnet de suivi n’est pas linéaire et nécessite un temps plus

des apprentissages a 'école maternelle ou moins long.
48 pages + 1 rabat

ISBN 978-2-909295-21-3

20€ LE LOT DE5

Vendu uniquement par lot de 5
soit 4€ lunité

6 TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Découvrez la vidéo de démonstration
www.acces-editions.com

Les petits exercices

Ils permettent a ’enseignant Les propos de ’éléve
d’évaluer et de noter rapidement Ils permettent a 'enseignant de
si I’enfant a bien acquis une com- noter certains dires de l'enfant.

pétence. Ces exercices nécessitent
souvent un moment en téte a téte
raroLes de conseillére pédagogique entre 'adulte et 'enfant.

€< Japprécie le fait que ce carnet de suivi
soit facile a compléter avec des traces,
des photos et des écrits de l’enfant.
Isabelle

La date

Elle permet de valider 'acquisition
d’une compétence & un moment
donné. Le plus simple est d’utiliser
un tampon dateur.

Les illustrations

Elles peuvent étre remplacées
par des photographies
de l'enfant en situation.

Les commentaires

Ils permettent a 'enseignant de rendre
compte de ses observations sur les progrés
de chaque éléve en les valorisant.

Pour certains éléves ou certains indicateurs
de progreés, ils peuvent se résumer par

le terme Acquis.

Les productions de l'enfant
Certaines productions significatives des progrés
de I'éléve peuvent étre directement intégrées dans
————— le carnet. Il peut s’agir d’extraits de productions
découpés a la bonne taille, de photographies
ou de photocopies de réalisations.
Il est aussi parfois possible de demander a I’éléve
de compléter le carnet directement.

ommalres os de nos ouvrz - notre site internet acces-editions.com
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Un ouvrage complet
proposant plus de
500 activités autonomes
dans tous les domaines
dela TPS ala GS.

EJ Louvrage
Vers 'autonomie propose des activités
autonomes de manipulation pour
permettre aux éléves de développer
leurs compétences de maniére ludique
et motivante dans tous les domaines.

O® Les compléments
numeriques
e Des tableaux de bord permettant
aux éléves de s’inscrire aux activités.
e Des grilles d’observation permettant
a l’enseignant de suivre facilement
les progrés de ses éléves.

e Du matériel a imprimer.

e Des jeux interactifs.

Développer

sa motricité fine
Ouvrir et fermer
Visser et dévisser
Saisir
Pincer
Pécher
Enfiler

Mobiliser le langage

dans toutes

ses dimensions
Feuilleter
Ecouter une histoire
Observer
et discriminer
Reconnaitre
Reconnaitre des
lettres et des mots
Connaitre I'alphabet
Associer des éléments
identiques
Associer des éléments
ayant des similitudes
Associer des lettres
et des mots identiques
Associer des lettres
et des mots dans
différentes écritures
Reconstituer
Copier
Dénombrer les syllabes
Identifier une syllabe
Entendre une rime
Localiser et coder
Identifier un phonéme

Agir, s’exprimer,
comprendre a travers
Pactivité physique
Se déplacer
Se déplacer
sur une ligne
S*équilibrer
Pousser et tirer

Agir, s’exprimer,
comprendre
a travers les activités
artistiques
Dessiner
Représenter
Tracer
Graver
Frotter
Tamponner
Colorier
Décoller et coller
des gommettes
Coller
Découper
Froisser et plier
Modeler
Observer
Ecouter

Construire les
premiers outils pour
structurer sa pensée
Estimer des quantités
Dénombrer
Symboliser
Ecrire les chiffres
Composer
et décomposer

Ajouter et retirer
Distribuer et partager
Ordonner

Alterner

Encastrer
Assembler
Reproduire

Paver

Classer

Dessiner des formes
Ranger

Explorer le monde
Se repérer

dans le temps

Se repérer

dans l'espace

Se repérer dans
l'espace d’une page
Se repérer

dans un quadrillage
Positionner

Toucher

Voir

Entendre

Gouter et sentir
Prendre conscience
du schéma corporel
Connaitre les animaux
Connaitre les végétaux
Transvaser
Expérimenter
Manipuler les jouets
Empiler

Emboiter

Aimanter

Utilis_e[ les objets
numériques

Vers l’'autonomie TPS-PS-MS-GS
244 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-916662-20-6

60€

DISPONIBLE EN MAI 2018

Auteure
Christina Dorner Directrice d’école maternelle

aat: QOO

Vers I'autonomie

Louvrage est divisé en 6 parties, la premiére consacrée a la motricité fine
et les suivantes aux 5 domaines d’apprentissage du programme 2015.

Chaque partie est subdivisée en verbes d’actions pour lesquels est proposée

une progression rigoureuse allant de la TPS a la GS.

Une programmation en lien avec Traces a suivre, Vers I’écriture, Vers la phono,

Vers les maths, Sciences a vivre et Mon carnet de suivi des apprentissages a [’école
maternelle permet de répartir les activités sur les 4 années du cycle 1.

BN reproasoe
une orgonisainon spatiale

i omeew B
LA S5

o - "

B sppeomdig

1 e aels BT siil=a
une organizalia

spatiale

EE LT
S

{{Je n’ai jamais vu mes éléves
aussi motivés! Ils me réclament
constamment de pouvoir choisir
un casier et ne se lassent pas de faire
et refaire les activités.

Christina Dorner Y
raroLEs d’auteure

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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observer
et discriminer

e
e e AT

Le domaine d’apprentissage
Il correspond a lintitulé du programme 2015.

Le verbe d’action et Uillustration
Ils subdivisent chaque domaine et correspondent
aux activités qui sont détaillées en dessous.

La photo
Elle permet de visualiser d’un seul coup d’ceil
objectif de l'activité.

La consigne

Formulée a la premiére personne du singulier,
elle décrit le déroulement de lactivité

de maniére bréve pour que chaque éléve puisse
la mémoriser rapidement et étre autonome

lors de lactivité.

B
—
=

La validation
Elle précise a quelle condition I'éléve

o qrauf—"e'
] a réussi lactivité.

-\_:'!| |\‘;|'.’ us dans u
i -1':!};\1&'5

L]
SR B <
mum -5 st ¥
ouW - B
o W+ " .
Sew 8 i v ke La variante
o st b Unetsd VL g ot R Elle propose une activité équivalente
3 b g 1 BA A Iy avec un matériel différent.
. i P B | Le prolongement

Il permet de proposer une suite a 'activité
lorsque les éléves l'ont réussie.

Le saviez-vous?
De nombreuses activités sont
inspirées de la pédagogie Montessori
et adaptées a la réalité de la classe.

Le niveau

Il permet de visualiser a partir de quand lactivité peut &tre introduite.
Cest une information indicative que chacun peut modifier selon

sa programmation. Il a néanmoins été déterminé en lien avec les
programmations proposées dans les autres ouvrages des éditions Accés.

Le titre de lactivité
Il correspond a l'objectif de l'activité et permet
de visualiser clairement en quoi elle consiste.

Le matériel

Il correspond a ce qui est nécessaire pour un éléve.

Il est soit a préparer soi-méme a partir de matériel de récupération
ou de jeux trés répandus dans les classes,

soit proposé dans le coffret ou a imprimer

a partir des compléments numériques fournis avec l'ouvrage.

Le lien avec les autres ouvrages Accés

Le prérequis permet de visualiser aprés quelle activité dirigée d’un
autre ouvrage Accés l'activité peut &tre proposée.
Certaines activités permettent également

de valider un acquis formulé dans Mon carnet de suivi
des apprentissages a [’école maternelle.

site internet acces-editions.com
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Auteure
CYCLE1 @@ Christina Dorner Directrice d’école maternelle

corrreT Vers l'autonomie

De format A4 ou As, les planches comportent des jeux
permettant aux éléves de s’entrainer sur une notion spécifique.
Elles sont souvent accompagnées de jetons ou de cartes,

en fonction des besoins de [activité.

‘”"'"-’M -

%

0 00000
© 00000
© 00000

Pouvant facilement

étre placés dans une
enveloppe, ils permettent
aux éléves de vérifier
facilement leurs réponses
pour une utilisation

en compléte autonomie.

< Le coffret

propose
une centaine de jeux permettant aux
éléves d’apprendre de maniére ludique

et autonome.
Planche de jeu A4
et jetons

e 27 planches de jeu A4 recto/verso
Le paquebot des rimes

* 36 planches de jeu As recto/verso
® 36 cartons-réponses

e 27 planches de 12 cartes

* 18 planches de 6 cartons

e 5 planches de 35 jetons

® 4 planches de 2 roues

* 8 dés

wesponvts | Sur la plupart des jeux, les éléves peuvent vérifier
forts | leurs réponses individuellement et de maniére U
/ complétement autonome, soit en retournant la planche "://
de jeu, soit avec le carton-réponse associé au jeu. -

-8
-

1]

-
!

|

B .
4 5 - oo .
- = 8 dés a utiliser pour différents jeux
ggg_ =  graphiques et mathématiques.

weseomts | Jn coffret esthétique, =
forts | <jide et pratique. .

paroLEs d’enseignante

€{ Cest formidable de disposer
d’autant de jeux dans un méme
coffret! Mes éléves les adorent et
peuvent vraiment les utiliser en
autonomie. Quel bonheur de les voir
progresser tous seuls!
Pauline )y

Coffret Vers I'autonomie MS-GS
ISBN 978-2-916662-21-3

80 = Planche de jeu A4
DISPONIBLE EN MAI 2018 et jetons

Tableau des clowns

10 TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME



https://www.acces-editions.com/produits/coffret-vers-l-autonomie

Faciles a manipuler,
elles permettent
de jouer a un grand
nombre de jeux.

De

Planche As
et cartes
Presque pareil

Suffisamment épais pour y accrocher des pinces
a linge, ils constituent des supports ludiques

et solides pour des activités d’association

dans tous les domaines.

Les éléves peuvent vérifier leurs réponses
individuellement et de maniére complétement

[ autonome en les retournant.

Cartons
Déplacement des animaux

Roue des constellations

Cartes
1, 2 ou 3 syllabes?

Suivant une progression rigoureuse,
ils permettent aux éléves de repro-
duire des constructions en 2D ou en
3D a partir de matériel couramment
présent dans les classes.

H1 ol o b

site internet acces-editions.com
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Scenes de langage

Le programme 2015 de
l'école maternelle reaffirme
la place primordiale du
langage comme condition
essentielle de la réussite des
éleves. La stimulation et la
structuration du langage oral
et 'entrée progressive dans
la culture de l'écrit constituent
a ce titre la priorité de 'école
maternelle.

2 Louvrage
Scénes de langage permet de mobiliser
le langage dans toutes ses dimensions
a travers 11 séquences d’apprentissage.
Les situations de communication
présentées sont ancrées dans le vécu
de la classe et interactives. Les scénes
de langage proposées sont destinées
a capter l'attention, éveiller la curiosité,
entretenir 'intérét des éléves et leur désir
de s’exprimer a l'oral comme a l'écrit.

Le DVD-Rom

e 27 diaporamas reprenant les images
sans les textes des albums vus,
des histoires racontées, des contes
ou des saynétes sélectionnés.

® Du matériel a imprimer.

Les 11 séquences d’apprentissage

1 Bonjour, je m’appelle Trotro (12 pages)
2 Jouons au coin cuisine (12 pages)

3 Trotro va a l'école (16 pages)

4 Roulez bolides! (16 pages)

5 Jouons avec les poupées (18 pages)
6 Loup y es-tu? (16 pages)

7 A table! (14 pages)

8 Jouons avec les véhicules (18 pages)
9 A'la soupe! (12 pages)

10 La toilette des poupées (14 pages)
11 Hop! Me voila! (10 pages)

Scénes de langage PS et MS
176 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-11-4

55€

12

Auteurs

Gaétan Duprey Inspecteur de ’Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique maternelle
Catherine Sauteney Inspectrice de 'Education nationale

Scenes de langage
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Animation de l'album Ma maison,
extraite du DVD-Rom.

— -

« Les images des albums sont projetables
apartir du DVD-Rom. Nous avons animé
certaines d’entre elles pour capter plus
encore l’attention des enfants.

Gaétan Duprey ¥

raroLEs d’auteur

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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W

la phono

L'acquisition des
compétences phonologiques
est un apprentissage

capital. C'est celui qui va
conditionner et permettre
l'entrée dans la lecture et
lécriture.

EPLes 2 ouvrages

Vers la phono MS et GS respectent

le rythme de développement de

’'enfant. Ils proposent une progression

réguliére et réfléchie répartie sur les 5

périodes de l’année. Lacquisition des

compétences phonologiques se fait

a travers une pratique réguliére

et une démarche structurée:

e phase de découverte (introduction
d’une nouvelle notion),

® phase d’appropriation et
d’entrainement (manipulation et jeux),

* phase d’évaluation (vérification
de l'acquisition de la compétence),

e phase de réinvestissement
(transposition a d’autres activités).

Le matériel
@ ¢ Des supports visuels et auditifs

ludiques et variés: comptines
et chansons, mots-images, jeux,
albums, projets.

e Une banque d’image
(304 mots-images pour la MS
et 458 pour la GS) créée
spécialement pour les ouvrages
et illustrée par Mathias GALLY.

® Le CD audio

¢ 21 chansons et comptines, 24 sons
et 2 lotos sonores enregistrés
spécialement par Michel OTT.

Vers la phono MS
160 pages

+ 1 CD audio

ISBN
978-2-909295-43-5

50€

Vers la phono GS
272 pages

+1 CD audio

ISBN
978-2-909295-44-2

60€

Auteure
CYCLE1 @@ Christina Dorner Directrice d’école maternelle

La page de séance
précise la notion

abordée ED. -
(ici les syllabes), i T
la compétence, =

le mode d’organisation,
le matériel nécessaire
et détaille

le déroulement.

Elle propose
réguliérement

une différenciation " s i & 1"."'.::.". oy
pédagogique . '
et un prolongement. -

Le saviez-vous?

La musique active les mémes
zones cérébrales que le langage.
Plus l’enfant entend t6t des
sons variés, plus il est capable
d’avoir un vocabulaire riche et
précis. Les supports audio du ok —
CD favorisent ces acquisitions. i -
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Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com FRANCAIS 13

Tout le matériel
nécessaire aux séances
est fourni dans les

2 ouvrages sous forme
de mots-images

ou de planches de jeu
a photocopier.

LES Poﬂ
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Auteure
CLE1 Christina Dorner Directrice d’école maternelle

Traces a sulvre s

Louvrage

14

respecte le

développement moteur de l’enfant.

L’ouvrage propose une programmation

annuelle répartie en 5 périodes de

2 mois. Pour la plupart des activités,
une différenciation permet de

venir en aide aux éléves les moins

performants.

L'ouvrage propose une progression
allant d’un geste ample et d’un tracé
de grande taille vers un geste précis,
mieux maitrisé et pouvant étre réalisé
sur un format plus petit. L'acquisition
du geste maitrisé se fait a travers une
pratique réguliére et une démarche

structurée suivant 5 étapes:

® observer,

e vivre le geste avec son corps,
e manipuler et s’approprier la notion,
e tracer, s’approprier le geste,

o évaluer.

Période 1:
septembre-octobre
LAISSER DES TRACES
Les traces en occupant
tout ’espace

Les traces selon une
organisation spatiale
donnée

Période 2:
novembre-décembre
REALISER DES TRACES
A PARTIR DE GESTES
CONTINUS

Les lignes continues
Les lignes verticales
Les lignes horizontales

Période 3:
janvier-février
REALISER DES TRACES
A PARTIR DE GESTES
CONTINUS

Les quadrillages

Traces a suivre PS

112 pages

REALISER DES TRACES
EN FREINANT SON GESTE
Les points

Les traits

Période 4:

mars-avril

REALISER UN TRACE
CIRCULAIRE

Les gestes circulaires
continus

Les cercles fermés

Période 5:

mai-juin

COUPLER DEUX MOTIFS
GRAPHIQUES

Les échelles

Les soleils

Les croix

I1SBN 978-2-909295-03-9

45<

Observer
Tracer

GROUPE CLASSE
COIN REGROUPEMENT

Matériel
Sk Ualbum Surles traces de maman.

ACTIVITE DE 6 A 8 ELEVES
REALISEE AVEC UATSEM

Matériel
 Une feuille blanche par éléve,
au format demi-raisin

50x65 centimétres découpée
ans le sens de la longueur.

* Une blouse par éléve,

 Des éponges tenues

par des pinces a linge.

* De l'encre de deux nuances

ACTIVITE DE 4 A 6 ELEVES
REALISEE AVEC UATSEM

Matériel
* Une feuile Aq par éleve,
avec un hérisson représenté
(matériel page 23).

* Une blouse par éléve.

* De la gouache marron.

¢ Un pinceau par éleve.

 Des fourchettes en plastique.

SUR LES TRACES DE MAMAN

Produire des traces dans un espace
ou une direction donnée

VE Observer les empreintes laissées par différents animaux
Lors d'une premiére séance, raconter Ihistoire aux élaves avec ses propres mots, sans la lire.
Dans un deuxiéme temps, leur demander de la raconter en s'appuyant sur les illustrations.

Comparer les empreintes des différents animaux présents dans histoire.

JE TRACE Remplir un espace en tapotant
Donner & chaque éléve une feuille et une éponge tenue par une pince & linge.
Demander a chacun de tremper léponge dans lencre verte et de tapoter sur lensemble de la

feulle. Insister sur le fait qu'il ne s'agit pas de frotter, mais bien de TAPOTER. Montrer le geste &
effectuer et demander aux éléves de le mimer avant de passer a laction.

JE TRACE Peindre et gratter dans un espace donné

Distribuer a chaque Eléve une feuille A4 avec un hérisson représenté (matériel page 23).

Expliquer aux éléves qu'ils vont représenter les piquants de Picounou. Pour cela, ils vont PEINDRE
avec le pinceau sur son corps, puis ils vont GRATTER la peinture avec la fourchette en plastique,

Leur apprendre & essuyer le pinceau au bord du pot afin d'éviter les coulures.
Il est important de mimer les gestes correspondant aux verbes d'action avec les éléves. Rappeler
quiil faut rester avec le pinceau & intérieur du dessin e Fanimal.

Les hérissons seront découpés par un adulte. Des gommettes ou des yeux mobiles pourront étre
collés afin de réaliser les yeux de Picounou.

A la fin de chaque
période, 3 pages
déclinent des
activités de
motricité fine
permettant a l’éléve
de développer son
tonus musculaire

et d’apprendre

a coordonner

ses actions afin
d’effectuer un geste
de plus en plus
précis.
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Auteures
Christina Dorner Directrice d’école maternelle @@@ CYCLE1
Léa Schneider Professeure des écoles

REpERORETraces a sulvre

graphie couleur.

L'image en questions L'image en action

Quelle est la nature de cette image?
Clest une photographie en couleur. Elle a été prise par un Observer la cour et les alentours de I'cole un jour
photographe. Cest une personne dont le métier consiste a de neige.

prendre des photographies avec un appareil photo. Emettre des hypothéses sur lorigine des différentes traces.
Que voit-on sur cette photographie? Observer ses propres traces dans la neige.
On voit différentes empreintes dans la neige.

Comparer les empreintes de pas laissées par les éléves.

Qui a laissé ces empreintes?
Ly a des empreintes de pas laissées par un humain avec
des chaussures et par un oiseau, ainsi que des traces de
pneus, faites par une voiture.

Vers ol se dirigent les empreintes?

Elles sortent du cadre de I'image. Le photographe a fait le
choix de ne photographier que certaines empreintes, alors
quiily en avait beaucoup plus. Photographier, c'est choisir
de ne montrer qu'une partie de ce que l'on voit.

Pratiques en lien PERIODE 1
Sur les traces de maman

Images en réseau Jeu
9 A chaque animal son empreinte!

Ce jeu consiste 4 placer chague animal au bout de son chemin
drempreintes.

@ Réseau sur les empreintes.
Observer différentes empreintes

89 Reseau surlaneige.
Observer plusieurs images de neige

Jeu interactif Le défilé de Jean-Gaul Paultier
extrait du DVD-Rom permettant de s’approprier

les lignes horizontales.

€€ Les posters sont vraiment trés
pratiques. Je peux montrer le visuel

et lire les questions a l’arriére en
méme temps!

Benjamin %Y
raroLEs d’enseignant

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com

Le répertoire d'images<>>
® 62 posters pleine page permettent
une découverte par petits groupes.
Les questions présentes au verso
de chaque poster guident l'observation
des images en cohérence
avec les objectifs visés.
Des propositions d’activités permettent
de donner du sens a I'image observée.

Le DVD-Rom &)

e Les 62 images du répertoire

+ 20 images supplémentaires

a projeter en grand

pour enrichir les réseaux permettant
de comparer, d’établir des liens
et des similitudes, de constater
des différences entre

2 ou plusieurs images.

¢ Des jeux interactifs

basés uniquement

sur un contrdle de la souris
pour s’approprier les graphismes
de maniére ludique.

Les 62 images

e Les empreintes (6 posters)

o Les lignes continues (2 posters)

e Les lignes verticales (6 posters)

e Les lignes horizontales (5 posters)
® Les quadrillages (4 posters)

® Les points (5 posters)

o Les traits (3 posters)

® Les gestes circulaires continus

(4 posters)

e Les ronds (6 posters)

® Les échelles (5 posters)

 Les soleils (3 posters)

 Les croix (3 posters)

® Les combinaisons de motifs (4 posters)
® La motricité fine (6 posters)

Traces a suivre Répertoire d’images
1SBN 978-2-909295-04-6

55¢

FRANGAIS 15
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Louvrage
Dans la lignée de Traces a suivre PS
et en complément de Vers la phono MS,
propose
des activités ludiques et variées pour:
e développer le geste graphique
et le dessin structuré,
e découvrir et tracer les lettres,
les chiffres, les mots,
e donner du sens a lécriture,
e développer les compétences
transversales nécessaires
a lacquisition de [’écriture comme
la motricité fine, les compétences

spatiales et la discrimination visuelle.

O® Les compléments

numeriques

* Des images a projeter.

® Des jeux interactifs en lien
avec les séances.

® Du matériel a imprimer.

e La police Acceseditionsscript créée
spécialement pour répondre
aux préoccupations des enseignants
de ’école maternelle.

AaBbCcDdEeFfGgHhlidjKk
AaBbCcDdEeFfGgHhliJiKk
AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKk
AaBlbCecDeleeFfegHhi

AaBbCcDdEeF fGgHh
AaBbCcDJEeF fGgHi

Vers lécriture MS
200 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-12-1

55¢€

16

Auteure
CYCLE1 Christina Dorner Directrice d’école maternelle

Vers I'écriture .«

Chaque séquence est
développée sur 1 a 3 pages.
Elle se compose de plusieurs
étapes aux modalités variées
qui peuvent étre parfois
regroupées dans une méme
séance. Les séquences sont
présentées dans l'ordre dans
= vy r lequel elles peuvent étre
T — proposées dans l'année,

— en alternant les activités
de graphisme, d’écriture
et de dessin.

b

 hatwidy pear divelppe L dsrimdeiee viusls

forts| == = g
T ['I ﬁ' F
e i— i
A chaque fin
de période,
des activités P R == =
permettant e e g o B
de développer
les compétences
transversales
sont proposées. |

d e

Le saviez-vous?
Des jeux pour développer les compétences
transversales sont présents
dans le Coffret Vers lécriture MS.

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Auteure
Christina Dorner Directrice d’école maternelle @ CYCLE1

corrrer Vers ' écriture s

L- o
\ =

30 planches de jeux, 54 cartons et
324 cartes permettant de jouer a

plus de 15 jeux différents avec
. lII.lﬁ r"ﬁ. = - - un groupe de 6 éléves pour
1 O 3 développer leurs compétences

r | ' i
e W - . |
.‘ 4 * * U spatiales et visuelles.

o L B & & . L W

« Tout est préparé, plus besoin de passer
des heures a fabriquer les différents jeux!
Je gagne beaucoup de temps!
Un veritable outil clé en main!
Elisabeth 3y

paroLEs d’enseignante

24 posters A4 ont été congus pour les séances
d’observation en lien avec Vers lécriture MS. Ces posters
peuvent alimenter le classeur graphique de la classe.

Au recto, une ou plusieurs photographies d’objets

ou de lieux en lien avec le graphisme étudié.

Au verso et sur quelques posters supplémentaires,

des reproductions d’ceuvres d’art en lien

avec ce méme graphisme.

UARC-EN-CTEL

2 dés graphiques
1 dé de couleur =
1 dé de positions ﬂ ﬁ
1 dé monter-descendre

1 dé loto de Noél

°[8 8 H

¢ 12 modéles de pate a modeler permettant
de développer la motricité fine.

© 24 modéles de dessin permettant de réinvestir
les graphismes connus dans des dessins.

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com

Le coffrete>

propose

des posters, des jeux, des modéles
de dessin et de pate a modeler pour
développer de maniére ludique les
compétences nécessaires a l’entrée
dans lécriture: connaissance

des lettres, éducation du regard,
motricité fine, repérage dans l'espace
et discrimination visuelle.

® 3 posters A3 plastifiés recto/verso
® 24 posters A4 recto/verso

® 6 planches de jeu A4

® 24 planches de jeu Asg

® 24 modéles de dessin

sur 12 planches recto/verso

¢ 12 modéles de pate a modeler
en 2 exemplaires

sur 12 planches recto/verso

® 9 planches de 6 cartons

e 27 planches de 12 cartes

* 6 dés

Un coffret esthétique,
solide et pratique.

LES POINTS

Coffret Vers Uécriture MS
ISBN 978-2-909295-13-8

80¢

FRANCAIS 17
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Louvrage
Dans la lignée de Vers lécriture MS
et en complément de Vers la phono GS,
propose

des activités ludiques et variées pour:

e développer le geste graphique
et le dessin structuré,

e découvrir et tracer les lettres,
les chiffres, les mots en capitales
d’imprimerie puis en cursive,

e donner du sens a |’écriture,

e développer les compétences
transversales nécessaires
a lacquisition de ["écriture comme
la motricité fine, les compétences
spatiales et la discrimination visuelle.

O® Les compléments
numeriques

* Des images a projeter.

* Des jeux interactifs en lien
avec les séances.

® Des documents a imprimer.

e Les polices Acceseditionsscript
et Acceseditionscursive créées
spécialement pour répondre
aux préoccupations des enseignants
de I’école maternelle.

AcaBbCcDdEeFfGgHhliJjK
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJiK
AaBbCcDdEeFfGgHhliJjK
AaBlbCeDeEeFfegHhl
AaBbCcDdEeF fGgHh
AaBbCcDdEeF fGgH

AaBbCcDdEeFfGgHhlijKk

Vers lécriture GS
244 pages A4 + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-916662-10-7

60<

18

Auteure
CYCLE1 Christina Dorner Directrice d’école maternelle
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forts ‘,.

A chaque début de période,
une double page permet
de visualiser et d’anticiper
’évolution des outils

de la classe au cours

de l'année pour rendre

les éléves autonomes

en graphisme, en dessin

et en écriture.

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Auteure
Christina Dorner Directrice d’école maternelle @ CYCLE 1

corrrer Vers l'écriture

T e =g Le coffrete>

propose
des posters, des jeux, des modéles
e 12 modéles de pate a modeler permettant Des posters A4 ont été concus pour les séances de dessin et de pate a modeler pour
de développer la motricité fine. d’observation en lien avec Vers Pécriture GS. développer de maniére ludique les

e 24 modéles de dessin permettant de réinvestir Au recto, une ou plusieurs photographies d’objets P 2 e S Pantrd
les graphismes connus dans les dessins. ou de lieux en lien avec le graphisme étudié. CompEtencesfne.cessa”es a !entree
Au verso et sur quelques posters supplémentaires, dans I’écriture: connaissance

des reproductions d’ceuvres d’art en lien avec

N ; des lettres, éducation du regard,
ce meme graphlsme.

motricité fine, repérage dans l'espace
et discrimination visuelle.

® 5 posters A3 plastifiés recto/verso
® 27 posters A4 recto/verso

¢ 1 planche de jeu A3 recto/verso
e 24 planches de jeu Asg

* 24 modéles de dessin

sur 12 planches recto/verso

¢ 12 modéles de pate a modeler
en 2 exemplaires

sur 12 planches recto/verso

® 9 planches de 6 cartons

e 24 planches de 18 cartes

* 6 dés

autour du graphisme
et de l’écriture.

[
; _" 6 dés pour jouer
) . = adifférents jeux

Une quinzaine de jeux permettent de mémoriser
les lettres et leurs correspondances
dans les 3 écritures.

Cartes lettres, cartes graphiques,

cartes Jeu des moufles

wesromts o Jn coffret esthétique,
forts | solide et pratique.

Planches de jeu As
Jeu des animaux

<< Dans ma classe, j’ai constaté qu’il
manquait des jeux pour travailler
l’entrée dans l’écriture. J’ai voulu

créer un ensemble cohérent qui suive
une progression sur l‘année.
Christina Dorner »

paroLEs d’auteure

Coffret Vers Pécriture GS
ISBN 978-2-916662-11-4

80¢

Plateau de jeu A3
Jeu de l’oie des mots

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com FRANGAIS 19
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Auteurs .
CLE1 @@ Gaétan Duprey Inspecteur de 'Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique maternelle

14 parcours a travers la
littérature de jeunesse pour

se construire une premiere
culture littéraire et pour
découvrir le monde au cycle 1.

Louvrage

20

DES HISTOIRES A STRUCTURES REPETITIVES
L]

L'accumulation

Présentation de ’album

Résumé
Petit a petit, en tournant les pages, apparaft sur un fond noir, un grand monstre vert! Mais,
qu'on se rassure, petit a petit, en continuant a tourner les pages, disparat le grand
monstre vert.

Commentaire
Par un habile jeu de formes découpées qui laisse apercevoir les couleurs des yeux, puis celle
des cheveux, puis celle du nez, jusqu'a celle de la téte du monstre, Ueffet magique de cette

apparition, mais plus encore de la disparition qui s'ensuit, réjouit les enfants. Une fois le livre refermé, ils r'attendent qu'une seule chose:

faire revenir le grand monstre vert pour mieux encore le voir disparaitre.

Mots-clés
Accumulation, peur, monstre, description, schéma corporel, énumération.

Intérét

Cetalbum est construit de maniére a mettre en valeur les éléments ajoutés & chaque étape de Ihistoire. En comparant la page de gauche
a celle de droite on peut facilement repérer ce qui a été ajouté ou enlevé. On peut donc dégager facilement le procédé d'écriture utilisé

par lauteur.

Cetalbum permet aussi de réfléchir au rle du lecteur et & son pouvoir. Par son activité de lecture, il peut faire revenir le monstre enfermé
dans le livre. Une maniére de faire comprendre aux enfants une raison d’aimer et de choisir un livre : se faire peur, se faire plaisir. La limite

est floue.

Le projet de la classe

Va-t'en,
Gramd Monste
Wit ]

©Va-t'en, grand monstre vert ! £d Emberley.

Kaléidoscope. 1996

Pour chaque

Parcours lectures propose 14 parcours
a travers la littérature de jeunesse
s’articulant tous de la méme maniére.
¢ Présentation du parcours de lecture
Ces informations renseignent sur
l’intérét du parcours, le projet a mettre
en ceuvre et les compétences visées.
Démarche de classe concréte

Elles comportent 3 ou 4 étapes
progressives dans les domaines

du Dire/Lire/Ecrire. Les documents

Les activités présentées se déroulent dans le cadre d’un projet de fabrication d’un album imitant la structure de Va-t'en, grand monstre
vert! et présentant le monstre imaginé par la classe.
Chaque groupe est chargé de la création dune page de Ialbum.

parcours,
un lexique

de la classe

se construit au fur
et @ mesure

des découvertes.

COMPETENCES VISEES

LES POINTS

forts

Emettre des hypothéses sur le contenu d’un album.

Restituer les étapes essentielles de Ihistoire en respectant leur chronologie.
Utiliser un lexique pour produire des phrases.

Dicter un texte a Padulte.

Etablir des rel~tinna amten ditiunntaalivima

Comparer les

Créer un albu

Eail ] k.

nécessaires aux activités sont
fournis: matériel, textes a lire
ou a raconter, jeux de lecture.

Mise en réseau de livres

A la fin de chaque parcours,
un réseau présente 9 ou 12
albums marquants.

Lexique

Ils servent de support de lecture
et d’aide d’écriture pour chaque

parcours.
e Poster A3

Ils visualisent les albums mis en réseau.

Les 14 parcours de lectures

1 Le Petit chaperon
rouge (20 pages)
2 L'accumulation
(12 pages)
3 Entrer dans lunivers
d’un auteur (16 pages)
4 La princesse
(18 pages)
5 La différence
(14 pages)
6 Le récit de réve
(16 pages)
7 La randonnée
(12 pages)

8 L'ogre (16 pages)

9 Des fins de loups
(16 pages)

10 Les abécédaires
(14 pages)

11 Les imagiers
(10 pages)

12 Le semainier
(16 pages)

13 La fiche technique
(12 pages)

14 Les livres & compter
(10 pages)

Parcours lectures MS et GS
224 pages + 16 posters A3

ISBN 978-2-909295-98-5

60<

|

i I
wiral gl warml oA
- e WS
LE MONSTRE LA BOUCHE LES DENTS LES CHEVEUX PETIT
le monstre la bouche les dents les cheveux petit
.
LES YEUX LENEZ LES OREILLES LATETE GRAND
les yeux le nez les oreilles la téte grand
_-"_‘:|
f
Py
L. ]
B
BLANC VIOLET NOIR VERT JAUNE
blanc violet noir vert jaune

ROUGE BLEU ROSE ORANGE GRIS
rouge bleu rose orange gris
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Auteurs
CYCLE 2 @@ Marie-Paule Brasseur Professeure des écoles
Gérard Brasseur Maitre formateur

Lecture plus

‘ Mofts en texte on/en/in...

Le lutin et P’indien

Un lutin se proméne dans la montagne.
Le complément idéal de 1 renlcoln’rre un lapin qui le conduiT chez le vieil indien.
votre méthode de lecture Celui-ci fend une enveloppe et lui dit :
pour réaliser rapidement
de nombreux documents
complémentaires.

«Voici le plan qui te montrera le chemin du vieux moulin.
L&-bas, tu trouveras un trésor».

\»VO Je colorie ce que j’ai vu dans P’histoire.
N

43 Les exercices éléves

e Le mini lexique de 936 noms, verbes
et adjectifs illustrés et classés
par ordre alphabétique.

® 36 banques d’images autour
de chaque son.

® 26 comptines pour jouer avec
les sons et mettre en scéne
les phonémes et les syllabes.

¢ 12 fiches bricolages-recettes
pour pratiquer la lecture action.

* 83 exercices pour jouer avec les Le Iutin rencontre un
sons, les mots et les images ainsi
que des grilles vierges pour élaborer
ses propres activités.

Le lopinle conduit chezlevieil .......... ... ... ... ... ... ...
Lindienluitendune ....... ... i

Ceplantemontrerale ... ..

Le frésor est caché prés du vieux . Mini lexique
® Le CD-Rom q
e Le mini lexique en noir et blanc abeille ail
a | e abeille de Lol
et en couleurs. b ;
o ey o . aboyer alle
e 212 activités de phonologie et de | E CMX e o
combinatoire au format PDF en plus | abricot album
de celles du classeur. o oot e
abriter aliments
abriton dos aliments
accent allée
un accent une be
- accident allumer
A un accident ablumen
a n e acheter allumettes
r acheten, dos allumettos
N acrobate ambulance
uwn ane wn acrobate une ambulonce
12 | addition ami
22 | wne oddition un ami
adroit ampoule
adnoil une
{{ Le mini lexique au début du livre aéroport amuser
est vraiment trés clair. ] wn adroport amusen
Les illustrations ainsi que la typo affiche ananas
cursive sont un vrai plus! e wn ananas
Julie ¥Y agneau ancre
s . - we ancre
raroLEs d’enseignante agrafouse ane
une. ma/\aﬁe/\m un Bne
ange
e
Lecture PIUS CP anniversaire
Classeur comprenant e anmeaine
200 pages + 1 CD-Rom 1

ISBN 978-2-950395-36-8

50¢

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com rrancais 21
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o

_ Grammalie
1 &m Textes

o0 I‘.'I..-.&."___‘

58 activités pour structurer
ses connaissances

sur la langue au cycle 2.

69 activites pour étudier

la langue de maniere explicite
et réflexive au cycle 3.

Les 2 ouvrages

Grammaire en textes se veut un

outil complet et progressif qui relie
les observations des phénoménes
linguistiques a la pratique des textes.
Grammaire en textes est au cceur du
projet de LECTURE - ECRITURE de

la classe. Grammaire, orthographe,
conjugaison et vocabulaire deviennent
des outils efficaces et maitrisés au
service de l'acte d’écrire.

Grammaire en textes permet

de découvrir les principes de
fonctionnement de la langue:
[’organisation et la cohérence du
texte, la phrase, la nature des mots,
les fonctions. L'enfant va trouver 'un
aprés lautre les phénoménes de mise
en relation trés complexes qui fondent
la cohérence d’un texte.

Auteurs
CYCLES 2-3 @ > e Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Grammailre en textes

Les niveaux de difficulté
sont visibles rapidement
sur toutes les pages.

LES POINTS

forts

Afin de permettre

une pédagogie différenciée,
les activités sont de difficulté
progressive (de 1a 3).

Ce niveau est indiqué
au-dessus de la connaissance
travaillée ('organisation et la
cohérence du texte, la phrase,
les classes de mots,

les fonctions, des mots)

et de la capacité développée.

pifficuité : (1) 2 3
Connaissance :
La phrase.

Capacité développée :

Distinguer les groupes
fonctionnels de la phrase
verbale simple.

Connaissance :
La phrase.

Capacité développée :

ALBUM PHOTO

Maladroitement, Arthur a fait tomber I'aloum photo.

Les commentaires, que maman avait écrits sur trois étiquettes
(GNS - GV ET CC) se sont décollés.

Mais Arthur les a mal assemblés.

Ecris sous chaque photo la Iégende qui lui correspond aprés avoir
regroupé les trois bons groupes fonctionnels.

Distinguer les groupes
fonctionnels de la phrase
verbale simple.

Le petit chat gris mange une soupe haut la main.

Ma grand-mére travaille a 7 heures du matin.

Félix s’est endormi dans son jardin.

Ma cousine Anne tond la pelouse au mollet.

La secrétaire semble fatiguée sur le coussin.

Le pére de Félix a mordu notre facteur tous les soirs.

Le splendide cheval noir se réveille consciencieusement.
Le chien du voisin a gagné la course sur cette photo.

Commence par séparer les 3 groupes fonctionnels dans chaque phrase.

Le saviez-vous?

Grammaire en textes Grammaire en textes Ces 2 ouvrages trouveront leur pleine efficacité

7 a9 ans 9 a 13 ans en utilisation complémentaire de Défi écrire et
96 pages 128 pages de Projet écrire des mémes auteurs. Un tableau
ISBN \SBN de correspondance des activités de Grammaire

en textes avec les parcours de Défi écrire

978-2-909295-76-3 et de Projet écrire vous est proposé au début.

30€

978-2-909295-37-4

30€

22 TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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8 chantiers pour développer
le vocabulaire des éleves en
éveillant chez eux la curiosite
lexicale et le plaisir de
manipuler les mots.

BB Louvrage

Présentant la langue frangaise sous
’angle de sa dynamique lexicale,
’approche de Mécamots permet aux
éléves d’acquérir de fagon ludique la
structure, le sens et 'orthographe des
mots. Ils manipulent des étiquettes,
observent les piéces constitutives des
mots et inventent des jeux. Avec l'aide
de 3 personnages stratégiques, ils
apprennent a raisonner pour analyser
le sens des mots en mobilisant leurs
savoirs, en utilisant le contexte et en
prenant appui sur la morphologie.
Habitués progressivement a observer
les régularités des graphies au sein
des familles morphologiques,

ils améliorent leur orthographe.

Ils découvrent sous un nouvel angle
le travail d’écriture et imitent les
inventions lexicales de quelques
écrivains.

Le DVD-Rom

e 'animation Histoire du frangais.

e Les exercices pour les éléves.

e Les étiquettes des mécamots utilisés.
e Les jeux en lien avec les séances.

Les 8 chantiers
1 S’intéresser aux mots (30 pages)
2 Découvrir la mécanique des mots (36 pages)
3 Découvrir les mécanismes de la dérivation
(40 pages)
4 Découvrir les mécanismes de la composition
(26 pages)
5 Découvrir les bases venues de langues étrangéres
(24 pages)
6 Découvrir les autres mécanismes de néologie
(20 pages)
7 Jouer et bricoler avec la mécanique des mots
(20 pages)
8 Lire et écrire avec la mécanique des mots (26 pages)

Mécamots 8 a 13 ans
240 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-19-0

60<

Auteure
CYCLES 2-3 @ > e Tessa Escoyez Didacticienne du francais

1 planche pour la classe
7 mécamots par groupe de 4 éléves

ETIQUETTES MECAMOTS
A DECOUPER ET MANIPULER EN CLASSE ‘<>

A3-141%
A4-100%

€L inédit et jubilatoire!
La Classe

1 [SALLE)(DE) BAIN] BEAUTC)

Je me lave dans la salle de bain.

77777777777777777777 %

| |

| GENOU | MONT |

! Jai acheté de nouvelles genouilléres. ‘ Il a fallu remonter la pente. ‘

tecti e e T o - - 4

Les détectives ‘ ‘

se questionnent

vis-a-vis de la U CHAT | CORRECT |

langue et I'observent | |
. re chatte a eu trois chatons. 3+4=97 C’est un calcul incorrect!

attentivement. S W e T iR OERRE L omameremT e .

La loupe est leur outil.

Les penseurs mobilisent
leurs connaissances
pour faire la synthése
des indices récoltés par
les détectives

et les mécaniciens.

Les points de suspension
les symbolisent.

Les trois couples

\ de personnages stratégies

LESPONTS . représentent chacun

forts/ un ensemble de processus
mentaux a opérer pour

percer les secrets des mots.

Les mécaniciens
construisent ou
déconstruisent les mots
qu’ils étudient.

La clé anglaise

est leur outil.

paroLEs d’éleve

{{ On s’éclate en traduisant
des mots latins en Frangais.

Loris ¥y

@ Animation Histoire du francais extraite du DVD-Rom
5 (8 minutes 36 secondes).

Cette animation retrace
’histoire de la langue
francaise. Projetée dés
latelier 3, elle aide a
répondre a la question
D’oii viennent les mots
de la langue frangaise ?

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com rrancais23
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LIRE ~

AVEC PATATI ET PATATA

“ LIRE -

LEEE PLTAFI LT PEFETL

Une méthode de lecture
syllabique qui fait appel aux
meémoires auditive, visuelle et
kinésique des enfants. Pour
apprendre a lire, ils mobilisent
leurs oreilles, leurs yeux mais
aussi leurs mains.

La méthode

e Une initiation a la lecture par I'album
Avec l'album Le secret de la planéte
bizarre, I’enfant découvre
le plaisir de lire. Il est entrainé
dans une formidable aventure
qui donne du sens a l'apprentissage
du code. L’album sert de support
a lapprentissage de la syntaxe
et au travail sur la compréhension.

e Un espace de liberté
Ici, univers de lecture de l’'enfant
ne se limite pas a un manuel.

Grace a l'indépendance totale de
I'apprentissage du code, ’enseignant
se conforme au programme de 2015
sans aucune difficulté. Il développe
de véritables projets lecture-écriture
et exploite rapidement tous types
d’écrits fonctionnels.

e Une approche plurielle du code
Le concept développe un systéme
multiréférentiel qui met en ceuvre:

- des correspondances simples
graphie/phonéme,

- des mots-clés ol la lettre étudiée
est en initiale,

- des images-clés qui rappellent
la forme de la lettre étudiée,

- un geste associé a chaque lettre
qui se superpose a la graphie.

e Un travail systématique et structuré
Les activités de lecture avec
syllabes et mots sont congues
de maniére attrayante, rigoureuse
et différenciée. Elles s’assemblent
comme les piéces d’un puzzle pour
former des éléves déchiffreurs.

Le DVD-Rom

Il contient toutes les activités a
imprimer et permet de personnaliser
les fiches de lecture.

24

Auteurs
Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques
Sabine Christophe Professeure des écoles

Lire avec Patatl et Patata

E o . O

. o o : . ,
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E e meTEn v [ e P o PEE Hestravi.  |evobe wivre
4 . Rirwhyony

des ravicdiz:  wne larme

|va|vo|vifve|vu|  gesraiot uoetarme
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m me ma ma muom e wni plume
r 7 i 7 Il awu Patata.  um motasd
5 Su 55 | 5 se S50 Warenzson  un matelot

: ami, | parte
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- - Loy By
Lo de ke o ke vhade e
L geans el 48 suensdris b L oo PO 8E e ok el it

Le ' tire sur tout e qul
baagR s SO0 arng,
A foree, 1o mal au beas,
(EHEEETEE RS

€& Moi, j’aime bien parce qu’on
peut faire des devinettes
avec les gestes!

Chloé )

paroLEs d’éleve

monsitre

LES POINTS

forts

Lapprentissage de la lecture
passe également par le geste.
Cette donnée fondamentale,
absente de la plupart

des méthodes, est ici prise
en compte.

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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raroLEs d’enseignants

{{ La méthode Lire avec Patati et Patata
correspond enfin a ce que nous
attendions d’une méthode de lecture:
une aide trés précieuse avec une grande
liberté d’exploitation.

Bénédicte »y

{{ Je vous félicite pour la qualité et la
quantité d’outils proposés:
les exercices permettent une réelle
différenciation pédagogique et la
gestuelle plait beaucoup aux enfants!
Marc )y

DISCRIMINATION

% 1. I codorie les images quand ) adwe

E;zf’_‘ W TER
&SN ) W

@ . Feafioure Boules les lettres d.

bdDdJdbtddDTPdp

3 . e coborie les bettres d.
dimanche  madame banane donc biche
ballon mardi beau dos quille
dedans  dommage ponda rodis docteur
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o
7 " @

1 ]
LLATLIE 'I'.l.- fo a2 ATLAALS |. LA AL

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com

Lire avec Patati et Patata CP

Classeur contenant:

® 26 albums éléves

Le secret de la planéte bizarre,

e 12 planches A3 reprenant

les illustrations de I'album,

e un guide pédagogique de 72 pages,
® 40 cartes sons - gestes - lettres,

e le fichier La planéte bizarre

de 66 pages: lecture - exercices - utilitaires,
e un fichier de lecture de 154 pages:
syllabes - mots - exercices,

e un CD-Rom (version PC uniquement).

ISBN 978-2-909295-87-9

120¢

LIRE -

P AT PETLTR

Lot de 5 cahiers de l'éléve

Le cahier de 8o pages A4 comprend
tous les exercices de base

. liés a lapprentissage du code.
Ecologique, économique et pratique,
ce document évite

des milliers de photocopies

et les rangements fastidieux.

Il est vendu uniquement

par lot de 5 exemplaires.

ISBN 978-2-909295-52-7

20¢

La spcraf

plonele bizdrra

Réassort de 26 exemplaires
de lalbum pour léléve
Le secret de la planéte bizarre.

ISBN 978-2-909295-88-6

20¢
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Auteure
Marielle Wyns Chercheuse en didactique du frangais,
formatrice en Haute Ecole

Période 2 Installer des stratégies efficaces en orthographe lexicale

Semaines 7 a 9 » Séance 1

Cache - Ecris - Vérifie

Objectif

MATERIEL
* 1 tableau avec volet
rmable ou 1 tableau

Des activités ludiques, Ban et (1)

*1ardoise par éléve

1- Mise en situation

* Annoncer ['objectif de la séance.
«Aujourd’hui, nous allons découvrir certains mots de notre liste hebdomadaire.
Vous devrez mettre ces mots dans votre téte avant la fin de la semaine.
Nous allons découvrir ensemble comment les mettre dans notre téte. »

Oral collecti

1 liste hebdomadaire

innovantes et progressives ey

pour développer des
stratégies orthographiques
efficaces et accompagner tous
les éleves vers l'autonomie
dans leurs écrits.

Louvrage
Inspirée notamment par les travaux
de Daniéle Cogis et de Dominique
Bucheton, l'auteure Marielle Wyns nous
livre Viv(r)e lorthographe! aprés plus de
3 ans de recherche et d’expérimentation
en classe. Uouvrage, congu en étroite
collaboration avec les enseignants,
propose des activités dynamiques qui
suscitent la motivation, la connaissance
de soi et une meilleure compréhension
du systéme orthographique.
Les activités de réflexion sur la langue
alternent avec des jeux et des moments
de transfert selon une progression
cohérente qui permet a I’éléve d’avancer
pas a pas et de mesurer ses progrés.
Les supports proposés guident
’enseignant dans 'laccompagnement de
tous les éléves et la différenciation des
apprentissages tout en lui permettant
des aménagements liés au contexte
de sa classe. Proposée sous un jour
nouveau, la dictée est utilisée tour a
tour comme support pour apprendre
a mieux se connaitre, pour s’entrainer,
pour négocier entre différentes graphies
possibles et pour s’évaluer.

Période 1: septembre-octobre
Découvrir le systéme orthographique

Période 2: novembre-décembre
Installer des stratégies efficaces en orthographe lexicale

Période 3: janvier-février
Accompagner les éléves de maniére différenciée

Période 4: mars-avril
Jouer avec I'orthographe grammaticale et lexicale

Période 5: mai-juin
S’entrainer @ mobiliser ses stratégies orthographiques

Viv(r)e Lorthographe! Cycle 3
240 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-916662-19-0

60

DISPONIBLE EN JUIN 2018

26

1 document et 1 chemise
Cache-Ecris-Vérific

2- Réalisation de lactivité
« Ecrire au tableau un mot choisi de la liste.

© Réaliser activité en suivant la procédure de découverte du mot TERRIFIANT

(semaine 6, séance 1).

* Procéder ensuite de la méme maniére avec un deuxiéme mot de la liste, puis

............................ un troisiéme...
tAu fil des séances, {
% la découverte des mots sera :
% de plus en plus rapide. Les
: éléves n'auront plus besoin
% de détailler leurs opérations
i mentales car elles seront:
: connues de tous. Le nombre
ide mots découverts par:
% séance sera donc de plus en
iplus élevé et I'enseignant
* pourra aborder uniquement :
% les mots les plus difficiles.

plus difficiles & mémoriser.

4- Structuration et mise en projet

* Distribuer & chacun le document et la chemise

Cache-Ecris - Vérifie.

* Expliquer aux éléves qu’ils pourront utiliser cet
outil chez eux pour étudier leur liste

en autonomie.

* Montrer aux éléves comment utiliser la chemise
chez eux avec la liste de la semaine.

1- Les éléves placent le document
Cache-Ecris- Vérifie dans la chemise
et mettent la liste de mots & étudier sous

la premiére bande.

N

bande et écrivent le mot sous la deuxiéme
bande.
- lls vérifient ensuite en soulevant la premiére
bande et recommencent, selon le méme
procédé, avec la troisiéme bande.
- lls répétent lopération avec les autres mots
de la liste.
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LES POINTS

forts

N Te—
A chaque début de période,
la rubrique Ce qu’il faut savoir
guide ’enseignant a travers
les notions essentielles
et explique en détails comment
mettre en ceuvre les activités.

3- Mise en commun et réflexion
 Distribuer la liste hebdomadaire.
« Inviter les éléves a lire tous les mots et a souligner ceux qui leur semblent

« Interroger ensuite certains éléves en leur demandant d’expliquer la stratégie
qu’ils pensent utiliser pour tel ou tel mot souligné.

- ls soulévent la premiére bande et mettent
le mot dans leur téte puis referment cette

Travail ndividuel
Oral collectif

Travail ndividuel
Oral collecti

Oral collecti™

I
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“
- ma

—_—

—
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Les compléments

S
(J) @ numeriques

Les diaporamas
interactifs

Ils servent de support
interactif lors de la mise
en commun et de la LY,
découverte des régles

orthographiques.

Les documents a imprimer
Lensemble des documents éléves,
des grilles pour 'enseignant

et du matériel nécessaire aux séances
est fourni en version imprimable.

@Les correspondances graphémes-phonémes

D e/
j «@», «er», «ez»

défi, premier, nez

3 . p

Les affiches

des régles orthographiques

25 affiches synthétisent 'ensemble
des régles orthographiques étudiées
en classe. Elles peuvent étre installées
en classe ou distribuées aux éléves.

Lamain

Découpe

Les mots sont .
bien découpés

Les outils de relecture

Construits en classe au début

de l'année, la main (CM1)

et léventail (CM2 et 6°) favorisent

le développement des stratégies
orthographiques permettant aux éléves
de s’autonomiser.

Majuscules
et ponctuation

Tai vérifié
les majuscules
et la ponctuation

Sons
Ce que 'écris
correspond
veq it e
i vérifié
les accords.
P3

Outils

T'ai utilisé
mon dictionnaire.

Tai 6crit tous les mots

Les vidéos
Filmées en conditions réelles d’enseignement, les vidéos montrent
les gestes professionnels a adopter pour mener les activités

1 |une adresse Nom | OOO
2 |une allumette Nom | OO0
3 |un appareil om | OO0
4 [un appel ven | OO0
5 |une blessure Nom | OO0
6 |(un) centiéme wad; | OO0
7 |cesser verse | OO0
8 |une chaussette Nom | OO0
9 [(un) cinquiéme wa, | OO0
10 |un collége nom | OOO
11 |un commerce Nom | OO0
12 [une conseillére Nem | OO0
13 |un dessin nom | OOO
14 | un destin Nom | OO0
15 |une éloge vm | OO0
16 |un ennemi Nom | OOO
17 | (une) étrangére wed | OO0
i 18 |une fusée vem [ 00O
& 19 [ haine ven | OO0
= 20 [une haleine Nom | OO0
¥ --“ 21 | un invité tem | OO0
carhi 'y 22 [une poésie wn | 00O
By Lt 23 [un_réglement wn | 00O
_'.-;q“\ il 2 [une siréne wn | 00O
- o 25 |1 zéle om | OO0
) -
ps paitt
i e
'.-r."-“' v e i
aiie 8t AL L .
T - Les listes de mots
gt e progressives
AT Jeeith et structurées
e Al Pour chaque niveau,
i b 24 listes de mots
“ s hebdomadaires

il de difficulté
progressive soutiennent I'étude
de l'orthographe lexicale tout au long de

'année. Pour faciliter la mémorisation, chaque liste
est structurée autour d’une question orthographique
étudiée en classe. Les mots sont également fournis

internet acces-editions.com FrRanNcals 27
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pes liVres

Auteur
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Pour que l'éléve

Le rapport texte-image h .
puisse acquérir

des références

en réseau /

Des albums qui jouent avec le rapport texte-image

culturelles,

il importe que les
lectures ne soient
pas abordées

au hasard, mais
se constituent en
réseaux ordonnés.

10 parcours a travers la
littérature de jeunesse pour
construire de nouvelles
compétences de lecteur

et developper la pratique

de la langue orale en contexte.

Louvrage

28

Défi lire propose 10 parcours a travers
la littérature de jeunesse s’articulant
tous de la méme maniére.
e Fonction et ce qu’il faut savoir
Ces informations renseignent sur
le role, 'intérét et les régles de
fonctionnement du sujet étudié.
¢ Réflexions pour guider le travail
de compréhension et d’interprétation
Ces principes débouchent sur
une démarche en classe ot
’interaction Dire/Lire est constante.
L'analyse éclaire sur I'ceuvre,
l'auteur, lillustrateur, leur style,
leur message, la structure, les
personnages. Un résumé de ’ceuvre
est toujours présent.

Le saviez-vous?

Les 3 premiers parcours apportent les
bases nécessaires a tout apprentissage
littéraire. Les 7 parcours suivants
déclinent en I’éclairant toute la
richesse et la variété de l'offre
éditoriale jeunesse pour les 6 a 8 ans.

Les 10 parcours de lecture

1. Lobjet livre (24 pages)

2. Le rapport texte-image (30 pages)
3. Le point de vue (20 pages)

4. Une série: Ernest et Célestine (12 pages)
5. L'album tout en images (26 pages)
6. Le conte (78 pages)

7. Le récit initiatique (18 pages)

8. Un sentiment: la peur (10 pages)
9. Les grandes questions (32 pages)
10. Les jeux sur la langue (18 pages)

Défi lire 6 a 8 ans
288 pages
ISBN 978-2-909295-71-8

60<

Un livre. Hervé Tullet. Bayard jeunesse. 2010.
11,90 €. Clest un live, tu fais commel te dit et
ix Sorciéres 2011 catégorie tout
ges. Das 5 ans. Facile.

"

Jojo la mache. Olivier Douzou. Editions du
Rouergue. 1993. 11,70 €. Un jour, Jojo la vieille
vache, acommencé a perdre tous ses attributs
devache, ['un aprés auitre. 24 pages. Dés 6 ans.
Bon lecteur.

)<

Mon chatle plus béte du monde. Gles Bachelet
jeunesse. 2006. 13,20 €. Un album
désopilant o humour, bétises et imagination
font bon ménage. Baobab de lalbum 2004 2
Montreuil. 22 pages. Dés 6 ans. Facile.

Le secret. Eric Battut 2004. Didier Jeunesse.
2008. 5,50 €. La petite souris a un secret. A
chaque animal qui lui demande ce qu'elle a
caché, elle répond qu'elle ne le dira jamais.
26 pages. Dés 5 ans. Facile.

Le roi de la grande savane. Voutch. Circonflexe.
2006. 11,50 €. i le lion est plus le roi de la
grande savane, qui est le oi? Le singe pense
que c'est lui mafs... 34 pages. Dés 6 ans. Facile.

Crapaud. Ruth Brown 1996, Gallimard jeunesse.
2010.4,90€. Un crapaud visqueux, luant, cou-
vert de verrues et de pustules tombe la téte la
premiere dans la gueule d'un monstre. Que va-
tilse passer? 26 pages. Dés 6 ans. Bon lecteur.

‘Ami-ami. Rascal et Stéphane Girel 2002. Pastel.
2004. 5,60 € et 12,70 €. Dans une jolie vallée,
un gentil petit lapin et un grand méchant loup
révent d'amitié. Un jour, s se rencontrent. Prix
Sorcidres 2003 catégorie albums. 30 pages. Dés

2 Michel

7 ans. Trés bon lecteur.

]Lllll‘:ur;lr |

v

Les trois rapports texte-image possibles /

LES POINTS

forts

Il'y a 35 réseaux
comportant
chacun 9 ceuvres
pour un total

de 315 titres.

Les principes

Larticulation texte-image est pensée en
termes de complémentarité, le texte disant ce que lmage
ne montre pas et l'image montrant ce que le texte ne dit pas.
Cette articulation est au service de Iefficacité narrative et de
la lisibilité.

Comment ¢a fonctionne

Quels sont les rapports qui existent entre le texte et I'image ?
Texte etimage n'entrent en relation que de trois manidres. Texte
etimage ne peuvent pas faire autre chose que se compléter,
se répéter ou se contredire.

1Ly a un rapport de collaboration. Le texte et I'image
travaillent conjointement en vue d’un sens commun.
Articulés, textes et images construisent un propos unique.
Les puissances et les impuissances propres a chacun des
deux codes se trouvent combinées. Ici, le sens émerge de
la mise en relation du texte et de limage.

@ llyaunrapport de redondance. Le texte et limage renvoient
alors au meme récit. s se centrent sur des personnages,
des actions et des événements rigoureusement identiques.
Les cont ifs se trouvent és. Ici, le support

de révélation : « Quel ts suffisent a révéler
Vimage, 2 la aire apparaitre, comme il suffit ’un bain approprié
pour rendre visible Image latente d'un cliché photographique ».
© Une fonction complétive : « L'intervention de la seconde
expression surla prioritaire peut donner lieu 4 la production
d'unsensglobal. L'une compléte lautre, livre des informations,
comble ses lacunes ».

:«L'une des ions peut

se poser en contrepoint, notamment par un décalage vis-
a-vis des attentes générées par linstance premiére ».
Dans ce cas, la distorsion n'est parfois pas loin.

@ Une fonction d’amplification : « L'un peut en dire plus que
Iautre, sans le contredire ni le répéter ».

Ces apports sont essentiels a connaitre pour les médiateurs
de lecture que sont les enseignants. Il ne s'agit en aucun cas
de présenter une telle nomenclature a nos éléves de CP et de
CE1. En revanche, il sera trés formateur de confronter nos
élaves aux différentes fonctions narratives de l'image. A
Penseignant de guider explicitement ses éléves a comprendre
etainterpréterles textes et les images qui leur sont adressés.
Comme le rappelle justement Michel Fayol, « les enfants
qui sont encore en phase dapprentissage du code ou qui
éprouvent des difficultés 2 identifier les mots peuvent trés
iffici conduire une activité de compréhension au

prééminent, le texte ou limage, n'a pas besoin de lautre
pour développer lessentiel de son propos.

y i Letexte et Ui ontent
paslameme chose. Il a un décalage flagrant entre le propos
de Pauteur et les illustrations. L'image peut aller jusqu’a
remettre en cause le texte. La contradiction flagrante interroge
le lecteur et laisse ouvert le champ des interprétations. Le
lecteur ainsi interpellé doit s'impliquer pour interpréter et
mettre & jour les intentions du créateur de ceuvre.

Dans son ouvrage Lire Ualbum, Sophie Van der Linden présente
les termes de ces relations. Elle analyse comment textes et
images interagissent. Elle dégage six fonctions que le texte
et l'image peuvent remplir vis-a-vis de Pautre.
@ Une fonction de répétition (voir redondance).
@ Une fonction de sélection : « Le texte peut sélectionner une
i timagel..}.Unei . delameme
manire, Se concentrer sur un aspect, un point de vue précis du
récit, ou bien élire un sens dans la polysémie du texte ».

La DEMARCHE en cLASSE

L'enseignant sait qu'il n'existe que trois types de rapports
possibles entre e texte et limage : on

cours méme de lalecture ».

La démarche pédagogique, pour étre efficace, devra donc
consister a penser et aider la compréhension avant, pendant
etaprés la lecture. Initier enfant aux codes de Palbum passe
parlui faire prendre conscience qu'il et nécessaire d’associer
le texte et limage pour construire des significations. Les
images comme le texte demandent a étre lues. Il s’agit de
confronter les enfants a la diversité des fonctions narratives
de l'image pour leur apprendre a la lire et pour les amener 3 la
commenter et a linterpréter.

Avec les plus jeunes, la lecture compléte  texte et image -
permet de construire une premiére représentation. Les
relectures de I'enseignant, interrompues alors par les ver-
balisations des éléves (reformulations, commentaires,
anticipations ou citations...), font évoluer les premiéres
représentations, exercent lattention fine et les mises en
relation (logique, chronologique), développent la mémoire
verbale et la compréhension de I'album, instituant de fait
I'éléve comme lecteur interpréte.

et disjonction. Il va choisir des livres adaptés pour travailler ©
la relation texte-image avec ses éléves. llidentifie le type e+
relation texte-image, en éprouve la complexité et décide des -
modalités de présentation a ses léves: lecture du texte seul, ©
lecture du texte en montrant toutes les images, lecture du
texte en montrant certaines images et en en cachant d’autres.
Nous allons travailler les trois rapports texte-image
partir des albums suivants, classés selon leur niveaude
difficulté en classe. H

TP Untivre
. CPLe secret
CE1 Crapaud
CE1 Jojo la mache
Redondance CP Le rof e [a grande savane
iEdondance CE1-CE2 Ami-ami
. CP.CE M chat e plus bete du monde
CP Michel
Collaboration
Redondance CE1-CE2 Balthazar!
Disjonction

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Projet lecteur

11 parcours a travers

la littérature de jeunesse
pour s'exprimer de maniere
précise et claire a l'oral
comme a l'écrit et lire

de maniere autonome

des livres choisis par soi-méme.

Louvrage

Projet lecteur propose 11 parcours
a travers les formes et les genres de
la littérature de jeunesse s’articulant
tous de la méme maniére.
e Fonction et ce qu’il faut savoir
Ces informations renseignent sur
’historique, le rdle, l'intérét, les
régles de fonctionnement de la
forme ou du genre littéraire étudié.
e Lecture d’un texte particuliérement
caractéristique
’analyse éclaire sur ’ceuvre, l'auteur,
son style, son message, la structure,
Lillustration.
e Mise en réseau de livres
Il'y a 44 réseaux comportant chacun
9 oU 10 ceuvres pour un total
de 404 titres.

Les 11 parcours de lecture

. Le point de vue (28 pages)

. La nouvelle (10 pages)

. Le récit d’aventures (18 pages)
. Le policier (34 pages)

. Le récit de vie (20 pages)

. Le récit de voyage (12 pages)
7. Le récit historique (22 pages)
8. Le conte (44 pages)

9. La fable (28 pages)

10. Le fantastique (20 pages)
11. La science-fiction (10 pages)

N

[ C I SVN)

Projet lecteur 8 a 12 ans
272 pages
ISBN 978-2-909295-50-3

60<

Auteur

Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Projet lecteur

L’fle du monstril /

Lfle du monstril. Wwan Pommaux © Uécole des loisirs. 2003

L'ile du monstril est un récit initiatique paru en 2000 &
I’école des loisirs. L'album est disponible en deux versions
212,50 € et 4 6,50 € en collection Mouche.

L’auteur-illustrateur

Yvan Pommaux est né en 1946 a Vichy en Auvergne. Il
fréquente pendant deux ans les cours de Pécole des Beaux-
Arts de Clermont-Ferrand et de Bourges, puis travaille seul.
Aprés avoir exercé de nombreux petits métiers, il entre &
Técole des loisirs comme maguettiste. Depuis 1972, il écrit
et illustre des albums pour enfants. Le style d’Yvan
Pommauxa beaucoup évolué depuis ses premiéres publica-
tions. Il aime diversifier les thémes et les techniques, en
passant de la bande dessinée a Palbum illustré, des
enquétes mystérieuses aux histoires d’amitié revisitées
avec talent.

Le résumé

Deux enfants, Léon et Elvire, sont embaraués maleré eux
vers le du monstril habitée par
Poil-gris, le ragondin et Poil-roux,
se sortir de ce mauvais pas.

Le point de vue

Uintérét de Ialbum réside dans sa structure narrative

atypique. L'auteur de cet album, Yvan Pommaux a réalisé

les illustrations. C'est un auteur-illustrateur reconnu. Dans

cet album, il a fait le choix d'une double narration. Il nous

raconte les aventures de ses deux héros de deux maniéres

paralléles et complémentaires. Deux récits et deux types

d'images pour une seule histoire de type robinsonnade.

© L'aventure vécue par Léon et Elvire est présentée sous la
forme de vignettes de bande dessinée de grande taille
avec les dialogues dans des bulles. Les deux enfants sont
toujours représentés dans des vignettes luxuriantes et
sombres créant un univers hostile. Les deux enfants
subissent les épreuves qui leur sont imposées par Iau-
teur mais réagissent avec brio. Ils s’en sortent par leur
débrouillardise, aidés sans le savoir par Poil-gris et Poil-
roux.

© La méme aventure, qui est observée et commentée par
Poil-gris et Poil-roux, est présentée sous la forme d'illus-
trations légendées par des dialogues. Les deux ragondins
sont toujours représentés sur fond blanc par des croquis
trés sobres et dépouillés. Les deux narrateurs sont con-
trastés : Poil-roux est optimiste, Poil-gris est pessimiste.
Les deux animaux tirent les ficelles de Ihistoire. lls
déclenchent laventure et la font évoluer au gré de leurs
interventions. Leur position extérieure & Iaction princi-
pale leur permet d’influer sur son cours. Leurs dialogues
nous permettent de comprendre ce qui se passe. lls
savent. Leur position est privilégiée par rapport & celles
de Léon et Elvire, qui ne connaissent pas les coulisses de
Ihistoire et ne se savent pas observés et aidés.

Mais ces deux plans narratifs savamment opposés ne sont

pas totalement étanches. lls s'imbriquent & plusieurs

reprises par Uintroduction du merveilleux dans la réalité :

 page 6, lorsque Poil-gris intervient dans Phistoire en cou-
pant la corde, déclenchant ainsi laventure,

 page 13, lorsque la peluche Douce prend vie et parle aux
ragondins qui lui confient Pencyclopédie,

 page 18, lorsque les ragondins donnent a Douce un hame-
con pour aider les enfants,

@ page 19, lorsque les ragondins accrochent le poisson &
Thamegon,

© page 24, lorsque Douce suggére en réve a Elvire de partir.

Clest en réalité Douce, la peluche rassurante, qui tisse le
lien entre le récit et la BD et fait le trait d’union entre les
deux récits. Inanimée dans la B, elle prend vie et devient
actrice dans le récit des deux ragondins. Douce, en intro-
duisant le merveilleux dans le réel, permet a laction d’a-
vancer vers la résolution du probléme posé.

Sur le plan svmboliaue. il va dans cette histoire d’aven-

La méme démarche
est déclinée sur
tout 'ouvrage.

LES POINTS

forts

Le point de vue

Toutes les informations
nécessaires a I’étude
d’une ceuvre sont
regroupées au service
d’une démarche basée
sur linteraction constante
Dire/Lire/Ecrire.

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvra

La DEMARCHE en cLASSE

1. Découvrir - Lire - Emettre des hypothéses

Montrer les 1 et 4° de couvertures livre fermé et titre
caché. Relever les impressions des éléves a partir de
questions. Que vous attendez-vous a trouver dans cet

Bien montrer le rdle prépondérant de Douce qui fait le
messager entre les deux anges-gardiens de 'ombre et les
protagonistes de I'histoire réelle. Lister les passages oil
le il intervient sur le dé de l'aventure
(voir ci-contre, lorsqu’il est fait référence aux pages 6, 13,
18,19 et 24).

G

album ? Qui sont ces ? Dol vi t-ils 2
Qui observe ces deux enfants ? Ol va se passer l'action ?
Relever 'opposition lumiére/ombre entre la 1¢ et la 4¢
de couvertures. Pointer les éléments d’hostilité : un
rivage exotique, un univers luxuriant mais lugubre, un

enchevétrement sombre de troncs et de branches, des
enfants inquiets, une étrange impression d’étre surveillé :

par une force supérieure. Une atmosphére peu rassu-
rante et menagante.

Découvrir le titre. Compléter les réponses : les enfants  *

sont arrivés sur une fle. Ils sont observés par le monstril.

2.Lire - Observer - Comprendre
Cet album se préte a une lecture a plusieurs voix. En fait,
toute I'histoire est constituée de dialogues qui se répon-
dent et S'interpénétrent.

Six enfants sont choisis pour jouer les personnages -
Poil-gris, Poil-roux, Léon, Elvire, Douce, le monstril - et
rendre la lecture plus expressive et vivante. Prévoir un

temps de préparation pour ce petit groupe d’éléves. Ne *

pas faire lire les incises (dit-il, il s’écrie...) qui ne serviront
qu'a identifier celui qui doit prendre la parole.
Faire montrer toutes les images le jour de la lecture.

3. Dire - Résumer
Pour vérifier la bonne compréhension de [I'histoire,
demander un résumé oral en quelques phrases.

4. Discuter - Dire - Interpréter

Questionner. Que raconte [histoire ? De quelle maniére ?
Faire ressentir aux éléves les deux modes de narration qui
fonctionnent en paralléle et se complétent parfaitement.
Discuter de la mise en page originale, des deux procédés
employés par Yvan Pommaux pour raconter. Comprendre
que Uirruption du merveilleux dans le récit permet la
continuité de l'action et la résolution du probléme.

sur ces pages. Qui coupe I'amarre de la
barque ? Qui fournit Pencyclopédie, Phamegon, le pois-
son aux enfants ? Pourquoi Elvire décide-t-elle de partir et
quitter l'ile ?

Faire remarquer que le dialogue des ragondins sar-
réte a la seconde apparition du monstril : ils n’ont plus de
solution au probleme que représente le dangereux mons-
tril. Les enfants doivent se débrouiller tout seuls et ils y
arrivent ! Poil-gris doit bien reconnaitre son erreur du
début : les jeunes d’aujourd’hui ne sont pas si empotés
qu'on le dit !

Pourquoi 'auteur, Yvan Pommaux, a-t-il choisi de
nous raconter cette histoire de cette maniére si particu-
ligre ? Cela apporte crédibilité, vie et rythme & une his-
toire banale qui aurait pu étre fade et sans saveur. Faire
percevoir tout le travail novateur de recherche et de créa-
tion d’Yvan Pommaux. En mélangeant différentes tech-
niques narratives, l'auteur a réussi a transformer une his-
toire basique en un album d’un type nouveau souvent
cité comme une référence. L'ceuvre multiforme trés riche
et trés variée d’Yvan Pommaux lui a permis cet essai
demblée réussi. En prolongement, d’autres albums de
cet auteur prolifique peuvent étre présentés.

5. Ecrire

Sujet 1. Imaginez ce que vont dire Léon et Elvire a leurs
parents lors de leurs retrouvailles.

Remarque. Si les enfants ont compris le procédé d’énon-
ciation choisi par Pauteur, ils ne feront pas mention de la
narration de Poil-gris et Poil-roux. Sinon, pour les aider,
occulter les dialogues des deux ragondins et ne lire que
les passages de la BD.

Sujet 2. Ecrivez I'histoire du point de vue de Douce, la
peluche. N'oubliez pas que des trois aventuriers, elle
seule connaft toutes les ficelles de Uintrigue !

Remarque. Ici, les enfants doivent parler des ragondins.
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Auteur
CYCLE 2 @ @ Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Défi écrire

La compréhension

Comment ca fonctionne

Le vocabulaire est rigoureux et comporte des termes
spécifiques. Les mots sont bien choisis pour constituer
des phrases apportant une information nouvelle.

Les principes

Les textes qui constituent une recette s'enchainent lo-
giquement et de maniére cohérente. L'enchainement
des opérations a un sens rigoureux.

12 parcours d'écriture

pour produire des écrits
porteurs de sens respectant
les criteres textuels
fondamentaux.

pendant 30 minutes.

et entaille le dessus avec un couteau.

et laisse reposer dans une piéce a 20°.
creuse un puits et verse la levure dedans.
40 minutes.

pour qu'il 'y ait pas de grumeaux.

la pate a doublé de volume.

. jusqu’a ce qu’elle ne colle plus a tes doigts.

La démarche en classe

Cette nécessité du sens sera mise
en évidence facilement a partir
de l’exercice suivant (document 39).

Consigne : Pour réussir la recette du pain, re-

constitue chaque phrase en faisant correspondre
a chaque début de phrase sa suite logique :

PNV A WS-

Pain
Recette facile pour un petit
boulanger. Avec ta maman
apprends a confectionner
toi-méme le pain de toute
la famille. Regarde bien chaque
case et fais exactement

Louvrage
Défi écrire propose 12 parcours
a travers les types de textes
s’articulant tous de la méme maniére.
e Fonction et ce qu’il faut savoir sur 170
cette situation de communication -
Ces informations générales sont
illustrées par des documents d’étude
représentatifs. =
 Démarches de classe concrétes Jamgg, " farine o€ lo sa) dans une
dans lesquelles ’enfant est acteur -
Ces propositions précises et
détaillées prennent appui sur des
écrits motivants, variés, adaptés
et riches. 21 aides appropriées
destinées a faciliter le passage
a lécriture sont fournies.
e Sujets d’écriture longue proposés
par age
De difficulté progressive, 23 sujets
différents permettent une pédagogie Recouvre Ia pite d'un torchon hu-
‘mide Enfourne le pain a four chaud (250°) .

différenciée. I ve
La démarche de Défi Ecrire

Elle est commune & tous les types de textes. La corrélation Lecture-Ecriture y est
constante.
4 L
texte définitif.

ce qu’on te d

.
855

16 cuilléres a soupe de farine

1/2 cuillére a café de sel

1 cuillére a café rase de levure
de boulanger séche

va de la « I de critéres textuels » a la rédaction du

En voici les six étapes.
Les 12 parcours d’écriture L Lecture of analyse de | Tusicurs textes de méme type sont proposés en
M o ¢ Y lecture. Aprés les avoir identifiés et comparés, on
1. Le tri de textes (16 pages) Anlyse | textes d’un méme type | gegage les caractéristiques globales.
+

Leau - le chat X . .
. _ Une liste est établic en commun qui servira a rédi-
Type narratif Lecure |RECEDsement des critéres| yerq grille d'évaluation formative (superstructure

C]

de fonctionnement

Analyse dos toxtes ou silhouette - grammaire du texte - grammaire de

30

2. Le récit imaginaire (22 pages)
3. Le conte (20 pages)
Type descriptif

Défi écrire préconise
une démarche

la phrase).

1s sont apportés par Ienseignant dans le but de

i N  Grammaire Mise en place faciliter par la suite acte d’écriture. Tls sont
4. Le portrait (20 pages) commune 3 tous @g;;;g;;;-;; outils et d’aides | dordre lexical, morphologique et syaxique,

Type explicatif

5. Présenter un sujet (20 pages)
6. Présenter un livre lu (16 pages)
7. Laffiche informative (16 pages)
Type injonctif

8. La recette de cuisine (16 pages)
9. La notice de fabrication (16 pages)
Type rhétorique

10. Jeux de langage (24 pages)

11. Le poéme (20 pages)

Type conversationnel

12. Le dialogue (14 pages)

Défi écrire 7 a 9 ans
256 pages
ISBN 978-2-909295-42-8

60<

les types de textes
centrée sur
Lire/Analyser/Ecrire

a travers lalternance
de séquences

de découverte

et de création.

LES POINTS

forts

—

Feoute

Les différents sujets variés et motivants se situent
dans le cadre d’un projet d*écriture et dans un

Mise en situation
d’écriture

C]

il

Rédaction

contexte de on erit pour éire lu

Rédaction
d’un premier texte

La rédaction est individuelle, issue d’un petit groupe
ou collective. A la fin, I'éléve se relit et s autocorrige.

Lecture

Orthographe

T preimier jei de T'EIEVE (Son browiion) est 1e pius
souvent trés éloigné de la demande. L'enseignant
doit ici faire prendre conscience & chacun de ses
lacunes. Pour cela, il dispose de plusieurs supports :
- Ia grille de relecture-rééeriture complétée et donnée

@ AEC““"‘ Evaluation formative ‘iiclhﬁcunv N ) e d

nalyse ensei - la lecture & haute voix par chaque éléve du texte
. ar Ienseignant
Grammaire P i d’un camarade suivie d’une discussion critique,

-la séance de structuration (2° étape) selon les
besoins recensés,

-les activités du dossier GRAMMAIRE EN
TEXTES 7 4 9 ans chez ACCES Editions.

Rédaction

Léléve réinvestit tous les conseils verbaux et écrits dans
la production d'un texte qui m'est pas un nouveau texte,
mais le premier texte retravalé et amlioré localement.

Réécriture

Rédaction | Nise en page définitive | Lenfant prend plaisir & soigner Iécriture et la pré-

sentation de son ceuvre finale.

®

Elle peut étre notée 4 condition de se fonder sur les
critéres retenus.

Evaluation finale

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015



https://www.acces-editions.com/produits/defi-ecrire-7-a-9-ans

Auteur
L @ @ o Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Projet écrire

Ecris-moi

histoire /

Eaix e
&
s

Sous la moquette

Consigne

Ton histoire doit avoir pour titre

Sous la moquette.

Elle doit contenir la phrase

Deux semaines passérent et cela recommenga.

Le complément de Défi
écrire pour les éleves plus
agés. sur les 15 parcours

qul constituent Projet écrire,
10 sont spécifiques a cet outil
etn'ont pas été traites

dans Défi écrire.

Guide d’écriture et d’invention 2

Tu peux commencer ton texte par

Harry Smith habitait une maison calme de la
banlieue de Londres. Il l'avait recue en héritage
de sa tante Agathe, morte quelques mois
auparavant. Il y avait installé sa bibliothéque
et sa collection de modéles réduits. Tous les
soirs, aprés son travail dans un laboratoire
de recherches spatiales, il passait des heures
délicieuses a lire ses livres favoris. Et tard dans
la nuit, la lumiére du salon brillait doucement
dans la rue endormie.

Pourtant un soir, la lampe se mit a vaciller
et il crut apercevoir comme une ombre se
déplacer sur la moguette. «Il est temps d’aller
dormir, se dit-il, j’ai trop travaillé aujourd’hui».
Etilalla se coucher.

Deux semaines passérent et cela recommenga...

12

Louvrage

Projet écrire propose 15 parcours

a travers les types de textes

s’articulant tous de la méme maniére.

e Fonction et ce qu’il faut savoir sur
cette situation de communication
Ces informations générales
sont illustrées par des documents
d’étude représentatifs.

e Démarches de classe concrétes
dans lesquelles ’enfant est acteur
Ces propositions précises et

Tu peux utiliser dans ton texte les expressions
Cette fois-ci...
Il saisit la chaise et...
C’est alors que...
Il n’en croyait pas ses yeux...

Les mystéres de Harris Burdick. Chris Van Allsburg.
Lécole des loisirs. 1985 et 2007

ke
La Presse eENPARLE

Tu peux terminer ton texte par une des phrases suivantes
Désormais le fantome d’Agathe ne le dérangerait plus...

Plus jamais, il ne ferait collection de modéles réduits...

Et jusqu’a son dernier jour, il resta en communication avec eux...

{C crest un véritable trésor pédagogique,
une caverne d’Ali Baba pour les collégues
du cycle des approfondissements.

Grille de relecture-réécriture

Guy Vermée — La Classe »

Je viens d’écrire un texte. Je souhaite qu’il soit compris par d’autres lecteurs.
Je relis mon texte.
Je vérifie que j’ai bien employé le systéme des temps.
Je vérifie que mon histoire est compréhensible.

Je vérifie q
étaillé i Je véri Le policier
détaillées prennent appui jur des SRR . | Le
écrits motivants, variés, adaptés Pécrs lisit
t ° ’ ’ pt Je mets les gen re / Identifle le genre du livre : fantastique, science-fiction, historique, policier

et aventure. Note-le sur chaque carte de présentation de livre. ®

Je respecte,

et riches. Les sujets de rédaction
sont nombreux et différenciés.

Genre

¢ Aides appropriees destinées Genre
N o s 192 ans 2 Daniel s’est bralé les yeux lors | [ 2 " Nédans une famille de « manants »,
a faciliter le passage a l’écriture g un séjour aus sports civer. | | Ef LS Martn wa s le droit davoi un
. - . 3 Une nuit, il est réveillé par un cri g g faucon, privilege réservé au sei-
Elles sont constituées de listes de s venant de la rue. Y aurait-l un | |3 1 gneur Il décide drenfermer son
L | S . € blessé ? Daniel se précipite a la | | * £ oiseau dans une cage quil dissi-
mots spécifiques, d’aide-mémoire, 2 fenctre, mais ne voit ien. Uassas- £ mule dans une maison abandon-
£ sin, lui, 'a tres bien vu. S née. Mais, un soir, démasqué par
N £ N i
de tableaux de synthése, de rappels B 5 Lo faucomier lseretrouve enpr
C) Cl
méthodologiques, de grilles I\ Se™ )
de relecture-réécriture. Genre
2 Que faire quand on a une bron- | [ 2 Charley a quinze ans lorsqu'il
s chite ? se demande Philippe, seul | | & apprend qu'il n’est pas vraiment
= dans sa chambre. Observer ses | | 5] un humain, mais un cobaye, fabri-
9 voisins avec les jumelles de papa, | | % qué de toutes piéces grace aux
= T C’est amusant. Mais ce jeu peut | | € « progrés » de la génétique.
- = devenir trés dangereux i les voi- £ Bouleversé, il Senfut, caché dans
Les 15 parcours d’écriture . . ns cachent un gangster. Philippe % une benne a ordures, et atterrit
1 Le tri de textes (12 pages) 9 Présenter un livre lu £ et sa sceur Claudette veulent en £ sur Vulcain, la planéte-poubelle
s = savoir un peu trop sur le mystére = del'espace...
L'euf . (10 pages) . 5 Bon ecteur © de la maison d’en face. Et le | | racie ©
Type narratif Type argumentatif gangster maime pas les curieux. /) \_® Y,
2 Le fait divers (14 pages) 10 Le message publicitaire . S ~
3 La bande dessinée écrit (16 pages) Genre Genre
(44 pages) Type injonctif o Quoi de plus banal qu'un chat | | 2 Bug Muldoon est détective privé.
4 S’exprimer a partir 11 La régle de jeu e noir, comme celui que Sébasto | | q Actuellement, il est sur une his-
) . = trouve posté, un matin, devant la | || toire de disparition d’insectes.
d’une image (18 pages) (8 pages) M maison de Da, son grand-pére | | % Mals depuls qu'il a mis son nez (3
5 S’exprimer a partir Type rhétorique = ad(:p!i{'! Pourtant, animal le mdet 2 . dledans, il leds a tous sur }le dos.
) N 2 mala Paise. Peut-étre  cause de £ Plus moyen détre tranquille ! Ce
d’un mot (1.4 pages) 12 Le poéme (1.2 pages) £ rétrange éclat métallique dans 2 et pas une vie pour un scara-
Type descriptif Type conversationnel £ son regard ? Lorsqu'un 2 chat < bee..
6 Le portrait (16 pages) 13 Le dialogue (16 pages) H :rf’a“*"’i‘;rzu‘;(“afl‘l:m Vinquiétude s
7 Décrire un lieu Types variés Yy, Yy,
(16 pages) 14 La lettre (18 pages) = ~
Type explicatif 15 Le journal scolaire
8 Le résumé (14 pages) (16 pages) g Pour la premire fois, Emile prend | | £ Un jour de septembre 1759, Robin-
s le train seul, destination Berlin. Sa | | § son, seul survivant du naufrage de
c\'; mére lui a confié de l'argent pour | 5 LaVirginie, échoue sur llle de Spe-
" sa grand-mére. Dans le comparti- | | T , ranza et s'en déclare gouverneur.
= ment, il rencontre un individu | | ¥ % Aussi, quand il rencontre lindien
£ étrange. En dépit de ses efforts 5 Vendredi, le tientil naturellement
PP s % pour rester éveillg, il sendort. A T pour son esclave. Mais, finale-
Prolet ecrire 9 a 13 ans | £ sonréveil, largent a disparu. Pour £ ment, les roles 'inversent : Robin-
£ rattraper son voleur, Emile va & son a beaucoup a apprendre de
272 pages ° bénéficier de la complicité d’une Bon lecteur ° Vendredi...

ISBN 978-2-909295-59-6

60<

Extraits, sommai

bande d’enfants débrouillards... /

\°o°

J
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Auteurs |
CLE1 @@@ Gaétan Duprey Inspecteur de ’Education nationale
Sophie Duprey Conseillére pédagogique maternelle

Catherine Sautenet Inspectrice de ’Education nationale

Vers les maths

Découvrir

les nombres et
leurs utilisations

~ 2 cordes accrochées au tableau et 4 images d’éléphants (matériel page 59).
~ Dessin de la situation et éléphants photocopiés (matériel page ci-contre).

l

Travail collectif en demi-classe.

£

Trouver différentes fagons de répartir 4 éléphants sur 2 cordes.

ke
o MMRECBUBREUN FROBLE FORTANTSUR LES QUANTITES - TROLVER U COMPLEMENT

Ces activités so
On réutilisera l¢
sur 2 cordes.

Découvrir la situation

|

. , APPROPRI:TIDN L] E!apel D¢
Une progression structuree et Echange oral ollecit " Qephanta
7 ’ . — Décrirelaré
adaptée vers les mathématiques © Cramerine
s : g_bsﬁrver[lvad
alécole maternelle. ool
— Sielleestdi
les 4 élépha
RECHERCHE ® Etape2 CH
L 3 a IT"DIY:?u;u:: - Cha;[ue anaxl‘di
ED) Les 3 ouvrages
Les intitulés de la collection _ s:z;',x'ﬂf: Observer les différentes décompositions du nombre 4.
Vers les maths maternelle RECHERCHE o ttapes 11 - Chercher toutes les décompositions du nombre 4
Sonf ceux du programme 2015' Travail individuel écrit Lma\'s une confe —
e Découvrir les nombres T Les 2 cordes et les 4 éléphants.
et leurs utilisations. T viderend

~ Proposer un

e Construire le nombre pour exprimer
les quantités.

e Stabiliser la connaissance
des petits nombres.

e Utiliser le nombre pour désigner
un rang, une position.

e Construire des premiers savoirs
et savoir-faire avec rigueur.

e Explorer des formes, des grandeurs,
des suites organisées.

e Se repérer dans le temps et 'espace.

@ Dire ou chanter une comptine et un
@ Justifier un résultat.
@ Lexique Adverbes (combien, trop,

La programmation annuelle de chaque
ouvrage est découpée en 5 périodes.
Les séances sont présentées dans

’ordre de la progression. Une large d
. - ~ . . . 59

place est laissée a la manipulation Jeux de doigts - Obsererte desint e nsutin. |

N 2 . 3 @ Réciter la comptine jusqu’a 5. Repérer les nombres connus,
et a la résolution de problémes. ~ Ecouterl texte 1 par Venseignant,
Les documents de travail, de recherche Un chat gris - fpprendielacomptineen f fouant avec s ol
et d’évaluation sont fournis. Un chat gris dormait,

(main gauche fermée)

Sur son dos dansaient

5 petites souris.

(5 doigts de la main droite sur le poing)
Le chat les a prises.

(la main gauche s’ouvre

et attrape les 5 doigts)

Tant pis.

(les 2 mains écartées)

1,2,3,4,5

(Soulever les 5 doigts 'un aprés I'autre)

{{ Une fois de plus nous sommes comblés par l’esthétisme

Vers les Vers les Vers les et le coté pratique de cette collection. Les plus d nos yeux:
maths PS maths MS maths GS les rituels sont intégrés dans les programmations, ce qui évite
128 pages 176 pages 208 pages de les figer. Pour chaque période, des jeux éducatifs )
ISBN 978-2- ISBN 978-2- ISBN 978-2- du commerce sont rigoureusement seIefélggfr;esée;tfrgp;azeess)
909295-60-2  909295-54-1  909295-55-8 pedagoglq

45¢€ 50¢€ 55€ La presse enrarie
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Auteurs
Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

10 et 11 jeux de logique

Le guilli-toc

mmj ﬂ 2 3
Compétence & acquérir
Savoir observer

Deux joueurs et un arbitre.

Il'y a 18 figures différentes. Chacune est représentée deux fois : en positif

et en négatif.

Larbitre choisit une forme et la montre du doigt en disant GUILLI.

Le premier des deux joueurs qui retrouve la forme correspondante

en la montrant du doigt et en disant TOC marque un point.

Celui qui atteint 10 points le premier gagne la partie.

LES POINTS

forts

Chaque type de jeux

est décliné en 3 degrés
de difficulté progressive
permettant une véritable
pédagogie différenciée
au sein de la classe.

147 jeux aux consignes
succinctes et simples destinés
a déevelopper les capacités

de raisonnement de l'enfant.

70 jeux de logique
2a6ans

80 pages

ISBN
978-2-909295-82-4

30¢

77 jeux de logique
6 a8 ans

96 pages

ISBN
978-2-909295-40-4

30¢

5 jeux de
-1 logique

555 jeux utilisables en
autonomie qui nécessitent

des strategies personnelles
associées a des raisonnements
similaires et gradués pour
étre résolus efficacement.

333 jeux de logique
8 a 13 ans

128 pages

ISBN
978-2-909295-68-8

30¢

222 jeux de logique
8 a 13 ans

96 pages

ISBN
978-2-909295-69-5

30¢

Auteure

Elisabeth Schneider Professeure des écoles

316 O
Les espaces temps

w cesintenates

©1A3p | 10} 2P U2IquI0D UopsaNb e PIOqe,p 101-250d|

Pour scier un tronc d'arbre avec sa tron-
conneuse, le bucheron met une minute.
Combien de temps lui faudra-t-il pour scier

o 3 -
le tronc d'arbre en 6 morceaux ? i #}i‘_ﬁ_,_.—r"'u
I 1
X7 =
L =
RIS 319 CHD

Un Indien a 20 fleches dans son carquois. S'il tire une fleche toutes les minutes
a partir de 10 heures pile, a quelle heure son carquois sera-t-il vide ?

“12Pie 1nod 21UG>-1> UISSP NP 5UoA 2] 1ns 520no3)
5P 2081} ‘211055292 I§ “XNE2IOW 9 JIoAR INod 2dn0D)

7@€ ©1 /10UO € U221 .5 €1 0L & 232U i el
£ SeU2A M} 32 2NURUIO) "25UOGI SIEANEW 2UN 352 0FUOH

i 323 T

320D

Tgbé a encore du mal & les Unii s'amuse a
" d ©| 2p saWIL sap said y s2| sud3 bes. Il met 1_0 secondes en moyenne : le temps que met I'horloge du clocher
aiae z ur en emboiter 2. Il entreprend la pour battre les heures. Quand sonne
_Dnstruction d’une tour. minuit, il chronométre 11 secondes

LES POINTS

forts

Une aide méthodologique
est proposée chaque fois

que nécessaire. Lobjectif

final est ici d’aider chaque
éléve a mieux comprendre
comment il apprend

et comment il raisonne.

acces-editions.com

entre le 1¢ et le 12¢ coup.
* Combien de secondes met I'horloge
pour sonner 2 heures ?
* 4 heures ?
* 6 heures ?
3 i 11 stew sdw2) 525 2p 1 sed Juop & Au i ‘dnod .3 1]
2110 .1 2 21003 50} 23 504 3 @ A 1 40 € 2119 1
212003 ‘scz) 2> Un @ A1 ‘dn0D . 2132 1 2 2003

* Combien de temps met-il pour en
emboiter 3 ?

Un bébé téte toutes les 4 heures entre ogiquekpzls > |
8 h du matin et 20 h du soir.
Combien a-t-il de tétées par jour ?
K d i -
Tmee e

Il est 10 heures. Le malade prend son
1¢" comprimé. Il doit en prendre un

toutes les demi-heures. Quand aura-t-il
vidé sa plaquette de 8 comprimés ?

S2I[AI2)UL UDIQUIOD 11B} B2 YOG € U8 2P UG B A

6 322 XD

Le médecin prescrit 4 pilules au patient.
Ce dernier doit en prendre une toutes
les heures. Combien de temps va durer
son traitement ?

BT > 5% 00 wipuasdauaned 31 ‘anay unp o nvl YTy 212nbed ¥ 2p sauniduiod sap s2id saiesoy 3 su3j
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Auteurs

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I’Education nationale
CYCLE 2 @ Véronique Drocourt Professeure des écoles maitre formateur en CP
Fabienne Mauffrey Professeure des écoles en CP

Isabelle Mauffrey Conseillére pédagogique
Sophie Duprey Conseillére pédagogique maternelle

Maths au CP

Une méthode expérimentée
dans de nombreuses classes

qui integre la manipulation e — F—

etle raisonnement dans — = o r = i &« Javais utilisé avec beaucoup
) . : pppurt=PIT" de plaisir Vers les maths

un processus d apprentlssage. 5 - ] es Grande section des mémes

Les éleves progressent we—h auteurs. Dans Maths au CP,

. . je trouve la méme place donnée
vers la conceptualisation en 8 e d la résolution de problémes,
découvrant les notions comme i e - auxjeuxetdla mampu/atL/on- "

aure

réponses a des problemes. .
PAROLES d’enseignante

Le guide de l'enseignant
¢ Faire aimer les mathématiques
L’objectif de MATHS AU CP est de
développer chez les éléves un rapport
positif aux mathématiques en leur donnant
le godit du raisonnement dans le cadre de
situations qui les motivent: jeux, énigmes,
expérimentations concrétes, problémes

ri—
iy o
e e e | ‘

S e i o e ‘
e . S m |

ot s i 1

liés a leur vécu. =i -'L'L';L__,_______‘___ ‘
* Donner une place centrale a la résolution - 3.7..:_ mivpane |

de problémes et a la manipulation """T:- s = |
La démarche proposée laisse plus de temps l el LTl .",‘f- -.-. T8 e ~— i |

a l'enseignant pour proposer des phases de
manipulation et de recherche ol les éléves
se questionnent, tatonnent, élaborent

des stratégies avec un travail systématique
sur le langage oral et écrit. Le passage

a l'abstraction et l'utilisation du langage
mathématique s’opérent progressivement

a partir de situations concrétes puis

dans des contextes variés.

* Organiser la progressivité

des apprentissages
La démarche de MATHS AU CP est organisée
par blocs constitués de plusieurs séances
qui se suivent en respectant les étapes d’une
séquence d’apprentissage: manipulation,
expérimentation, verbalisation et abstraction.
¢ Répondre aux besoins de chaque éléve
La différenciation pédagogique est anticipée
dans le guide de I’enseignant.
Des entrainements différenciés sont proposés
pour créer des groupes de besoins.

Ritualiser

des temps de révision
et de calcul mental

Les activités FLASH MATHS
durent 5 minutes chaque jour
pour revoir certaines notions.
Elles proposent des énigmes
en utilisant le plus souvent
des animations vidéoprojetées
qui permettent aux éléves

de faire un grand nombre

Maths au CP Guide de I’enseignant
276 pages + 1 cahier de I'éléve

ISBN 978-2-916662-17-6
d’exercices en peu de temps.

€
50 Le CALCUL MENTAL est pratiqué

DISPONIBLE EN JUIN 2018 de facon quotidienne pendant
L 15 minutes.
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Auteurs

Sous la direction de Gaétan Duprey Inspecteur de I’Education nationale
Véronique Drocourt Professeure des écoles maitre formateur en CP e CYCLE 2
Fabienne Mauffrey Professeure des écoles en CP

Isabelle Mauffrey Conseillére pédagogique
Sophie Duprey Conseillére pédagogique maternelle

Maths au CP

n.r\._...--\._. PREIRE SRy p——

o hne PeRE0d | .
J*"""’E] ~ Izlm EE Le cahier de Iéléve

est le témoin
des progres de chacun.

d_u__,_|_-_a.,_|_-\.a.-|-_-_

Le cahier de l'éléve

¢ Fonction

Le cahier permet d’effectuer

la synthése des apprentissages réalisés
au cours de la séquence et de valoriser
les progrés réalisés par chaque éléve
dans le cadre d’une évaluation positive.

* Place dans la progression
Les activités du cahier de I’éléve ne sont
proposées aux éléves qu’aprés avoir mené

lusieurs séances de manipulation
{{ Maths au CP propose une programmation qui tient compte P N P .
des derniéres recherches et met en ceuvre les programmes et de recherche sur une méme notion.
avec beaucoup d’application. La démarche proposée permet oF dapté cP
aux enseignants de se libérer de 'usage exclusif d’un fichier ormat adapté au
qui leur faisait perdre du temps au détriment d’une réelle Le format du cahier (19x27cm)
activité mathématique. . PSSP ~
Catherine 3) est adapté aux capacités d’éléves de cet age

dans la gestion de l'espace d’une page.

raroLEs d’inspectrice

¢ Organisation des exercices
Tous les domaines des programmes
sont traités. Des exercices progressifs

{B Les Compléments sur une méme notion sont répartis
¢ 2.8

;- sur deux pages. Un exemple est donné
numerlques pour faciliter "appropriation de la consigne.

* Les exercices d’entrainement différenciés. el ol vl sl g « Mobilisation de Uattention
e Les documents pour les recherches. l-l - @ 'W#I@"@ LR La sobriété de la mise en page facilite
e Le matériel pour certaines séances. e | | Sdpds (v @ le repérage dans le cahier et évite
R s iz . aux éléves d’étre détournés de leur

e Les animations a vidéoprojeter herche. Les d bat ttent
lors des FLASH MATHS. | snman| JSoR0p recherche. Les 'eux rabats permetten
o ) LT QR P de centrer l'attention sur une seule page.

e Les animations pour conduire ’ ; / . L
des séances de CALCUL MENTAL. PR * Aide-mémoire intégré
o ) . ikt N R Un aide-mémoire est intégré dans le cahier

e Les animations pour conduire certaines Tt T ] de l'éléve a lintérieur des rabats
séances d’apprentissage. - ’

S welurd e g s e

*e_ o &

s @ &
L
bl
Q @ r Extraits des PDF des exercices
a ‘ en complément du cahier de l'éléve
‘ Maths au CP Cahier de l'éléve

@ 160 pages + 6 planches cartonnées
e ‘ de matériel individuel prédécoupées
“ ISBN 978-2-916662-18-3

l 45€ (k0T 0ES

G “ Vendu uniquement par lot de 5
soit 9€ l'unité

DISPONIBLE EN JUIN 2018
Extraits des animations de CALCUL MENTAL

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com
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euteurs
ES 2-3 @ > e Elisabeth Schneider Professeure des écoles
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

66 et 83 problemes de logique

Q Travail d’enfants

(O

Lors d'un reportage, nous avons suivi dans leur quotidien trois enfants de
trois continents différents. lls ne vont pas & I'école mais travaillent par nécessité.

Attribue son prénom a chaque personnage représenté, ainsi que son pays,
la nature de son travail et I'endroit ol il I'exerce en t'aidant des indices suivants

1. En Mauritanie, il n'est pas rare que les petites filles soient gardées & la maison
pour accompli les taches ménageres

2. Clest dans la rue que Dana revend ses cigarettes confectionnées & partir de mégots
ramassés par terre

149 problemes dénues de tout B e sigrers s g
aspect l'lumel’qu.e poul, Se en Irak qui obhg}es-(.)rphehns & vivre de petits boulots.
concentrer sur le raisonnement -5 .
; : : . #h b & .
dans la résolution de situations- 1 L P A IESeE
. » R o o, forts
problemes. i =8 | it S
fogmn T T H=
= R e e Un tableau a double entrée
i oy i est proposé en bas de page.
p— Il n’est donné qu’aux éléves
p— en ayant besoin.
Travail
66 problémes 83 problémes ——
de logique de logique
7 a 10 ans 8 a 13 ans Alde tableau Alde vocabulaire
L12APAEES 96 pages Pave " Boeu i et ricuen menageres Esaoe s raveuc oo
ISBN 1SBN ‘E‘:::J'u Eﬁ‘a‘“m'is \ﬂnfglesso ;ﬂf’:\:géves - vente ;ecr;i‘:::e dit d'un sol qui peut donner de belles
978-2-909295-64-0  978-2-909295-39-8 Oephaln Erfant uia e sa mére o on e

30¢ 30¢
55, 101 et 123 jeux de nombres

oy
=R Lo
401 jfeux

W], i~

2719 jeux de nombres :
L frésor de Tapadisseus [1) -
Foop U s @ e | et D 08 M8 b DT

pour decouvrir le plaisir

de stimuler sa pensée, e o o Pl
chercher des strategies prnmmemmmmmm——————
gagnantes, décrypter
des codages, résoudre
des énigmes et
S'entrainer au calcul

mental.

55 jeux de nombres Complément jeu
23a6ans de cartes nombres
80 pages 236 ans P
+ 144 cartes a jouer 144 cartes a jouer
ISBN ISBN forts
978-2-909295-81-7 978-2-916662-01-5
35€ 7€ Chaque type de jeu

est décliné en 3 degrés
101 jeux de nombres 123 jeux de nombres de difficulté progressive
6 a 8 ans 8 a 13 ans i :
o0 TS o e o fﬁalltggt la Tlsgif?’]roiu}/’re
. . une pedagog e' erenciee
978-2-909295-41-1  978-2-909295-36-7 et le travail personnel.

30¢ 30¢ :

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Ces 3 ouvrages ont pour
ambition de partir des attitudes
spontanées des enfants pour
les diversifier et arriver

a des comportements

moteurs spéecifiques.

Bl Les 3 ouvrages

Cette collection permet d’aborder

les 4 champs d’apprentissage de 'EPS.

° Produire une performance optimale,
mesurable a une échéance donnée:
activités athlétiques, courses, sauts,
lancers.

* Adapter ses déplacements
a des environnements variés:
orientation, natation.

© Conduire et maitriser un affrontement
collectif ou interindividuel:
jeux collectifs, jeux d’opposition.

* S’exprimer devant les autres
par une prestation artistique
et/ou acrobatique: gymnastique,
gymnastique rythmique, danse.

Produire une performance  Conduire et maitriser un
imal ble a une affi t collectif ou

échéance donnée
Cycles 1,2 et 3
 courir ® sauter

e lancer

e activités athlétiques
Cycle 3 uniquement

Adapter ses déplacements
a des environnements
variés

Cycle 1

® grimper ® rouler

e piloter ® s’orienter
® nager

Cycle 2

e s’orienter ® nager
Cycle 3

® orientation

* patinage ® vélo

interindividuel

Cycle 1

® pousser - tirer

* jouer avec des partenaires
Cycle 2

 jeux collectifs

 jeux d’opposition

Cycle 3

e jeux sportifs collectifs
® rugby ¢ badminton

e jeux de lutte
S’exprimer devant

les autres par une
prestation artistique et/ou
acrobatique

Cycle 1

® manipuler ® danser
Cycles 2 et 3

* gymnastique

* gymnastique rythmique
* danse

Agir dans Vivre 'EPS Pratiquer

le monde Cycle 2 EPS
Maternelle 192 pages Cycle 3

144 pages 176 pages
ISBN ISBN ISBN

978-2- 978-2- 978-2-
909295-05-3  909295-77-0  909295-00-8

30¢ 30¢

30¢

Auteurs
L’équipe des conseillers pédagogiques en EPS du Bas-Rhin
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Les illustrations
permettent

de visualiser
de maniére
précise
l’organisation
de lactivité.
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forts

g s
i im e

Situatlons dapprentssage &

Loy il i)

L% S RLARTA

_;-‘__._-...-"""“-. _1.1"" hﬂr’_ [

A 'H'L‘%:-C‘: el - '-.'lll'-\Ii I‘é'li

T OB &
[ ':. . |_'_, ! _\ ;

k: Q S =
7 5
Lith Prfriy EiacEpLuRL
Z s "E':-;:‘_’
e TV R
e R

LES PLOWGL Lo

[14]

skl

i
¥
.
'
'
i Skl el el
| ow e i S

H

¢ Br pa b pE o
b Ty e b L

A g
Ferrapr=

! e W TR
TR S S TR

! e g 3
fimppe e vl

Tl ST AR DT
ARV TSE R Y

N mia—ym

s e Nt

divw i ad e L
s Tws

i By 47 L D
TFai 47 pAA ST

L R St

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com
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Sciences a vivre

Des séquences structurees
clés en main pour découvrir
le vivant, explorer la matiere
et utiliser, fabriquer

et manipuler des objets.

Louvrage
Chaque séquence d’apprentissage
de Sciences a vivre maternelle

38

se présente sur 2 a

6 pages.

Elle met en ceuvre les étapes
des démarches d’investigation.
7 défis sont proposés.

Ils s’adressent a la classe mais
sont encore plus porteurs quand
plusieurs classes les relévent.

Le DVD-Rom

Le DVD-Rom comporte tout le matériel
et les documents éléves cités dans
les séquences, en noir et blanc

et en couleur, préts a étre imprimés.
Il contient également des vidéos

et des photos @ montrer aux éléves.

Auteurs

Dominique Lagraula Professeure de technologie a L'ESPE
Nicolas Brach Directeur d’école

Dominique Legoll Professeure des écoles en maternelle

Sclences a VIVIe e

LES OBJETS ROULANTS

LES PTITS GARAGISTES

Démonter une voiture pour en nommer chaque partie

CLASSE ENTIERE

COIN REGROUPEMENT
1ominutes  sjtyation déclenchante

» Lenseignant lit Palbum La vieille guimbarde.

ETAPE 1 DECOUVRIR U'ALBUM

Matériel
- Valbum inducteur  Questionnement
L > Queest-ce qu'une guimbarde ? Une vieille voiture.

> Quel ier élément de la voiture qui.
> Que se passe-t-il ? La roue est crevée, elle se dégonfle.
» Ensuite, quarrive-t-il @ la voiture ? Le plancher casse.
» Dans une voiture, on dit plutdt un chdssis. Et aprés ? C'est le réservoir qui tombe.
» A quoi sert le réservoir ? A mettre l'essence.
Pourquoi doit-on mettre de Vessence dans la voiture ? Pour faire fonctionner le moteur.
Toutes le: le ?Non, il ya des voitures électriques.
> Quelle partie de la voiture tombe en panne en dernier? Le moteur.
A quoi sert le moteur? Il fait tourner les roues.
> Que fait-on quand une voiture tombe en panne ? On 'emmene chez le garagiste.
» Lenseignant propose de jouer aux petits garagistes pour comprendre comment est faite une voiture.

panne ? Une roue.

Lavieille guimbarde
Phyilis Root et il Barton
© Kaléidotcope » 2001 * 1270€

ACTIVITE INDIVIDUELLE
10 & 20 minutes

ETAPE 2 FAIRE EMERGER LES REPRESENTATIONS INITIALES

Consigne
& poMatérlel " pessine une voiture en essayant de représenter
Par éleve:
T i les parties les plus importantes.
 feutres ou crayons de couleur = 5
Activite '-'J"_ N
» Chaque éléve dessine une voiture. Lenseignant
légende le dessin en interrogeant chaque éleve.

ATELIER DIRIGE

DE4 A6 ELEVES
15220 minutes  Copstation

» A laide des dessins faits lors de ' '
cédente, enseignant montre que le
indiqués par les éléves ne sont pas

ETAPE 2 FAIRE EMERGER LE PROBLEME ) §

Matériel
- 2u moins une petite voiture
3 démonter, plus si possible
Questionnement
» Comment peut-on savoir quels sont [
d'une voiture ? En demandant d un ve
voiture, en demandant d un garagist:
dant dans une voiture. Quelles graines utiliser?

Cutistion de raines variées permet aborder e notors de formes et de grandeurs e assoier un type de graine 3 une plante précie.
* Les graines sélectionnées cldessous ne demandent aucune précaution pariculdre et germent rapdement. Vous pouves réuie es cotts en
privléian des 7aines e Fon pet scheter s ayon simentaire e magasin i o non (eniles, haricots, pois chiches, s, i, Al

luzeme.).

Les graines de radis

Petites graines claires qui gement

s rapidement. Le légume radis

Fobient trois 3 quatre semaines b

apres la germination. Pour observer i3 -
et ra irsemer

plantules: nce

Proposition du démontage
» J'ai ici une petite voiture jouet qui cor
les éléments importants d'une vraie
Nous allons la démonter et nommert
piéces démontées.
Démontage rad i
> Les éléves a tour de rdle (ou lensei
tutilisation du tournevis est trop co
les éléves) démontent les différents
la petite voiture en les nommant.
> La fonction de chaque élément peu
abordée.
Prendre une photo de chaque élém

dis grossisse et
trop rapprochés. &
Les graines & ey

du potager

Les lentilles
runes ou verts,

cermination également
-:éq s apie i)

Les graines que
les éléves sont
susceptibles

s

Les graine:
de pe
erminat

comparable

celle du harcot mais

les feuills découpées
e la plante sont tres

Les graines
3 comparer aux graines plus g ¢

Les graines
de soja vert

¢ Des images et des vidéos a projeter.
® Des documents a imprimer.
* Des jeux interactifs en lien

avec les séances.

LES POINTS

forts

—

Les Trucs & astuces
permettent de faciliter
'organisation matérielle

des séances.

tournesol
e de s, a1 planve sort e 1
s fentiles, car du Coup on 3 Coque, bel affet!
Fimpression qu'il ne se passe o
en jusqua ce que.

Les graines i
cultivées en germoir g
.
L ¥

Les caryopses:
Fruits secs dans

d'avoir mangées
et qui germent
facilement

méme famile, Germination
jsible au bout de 4.

#

Le gazon
Mélange de caryopses de graminées,
Fensemble ressemble 3 des débris

s lesquels lembryon YL SLTLAT T
2 estintimement ATy
soudé. On parle du e se passe rien, mais il germe

Le blé

On peut extraire les grains.
directement de Ui, ce

qui permet un bon support

coup de grains et
non de graines!

LE VIVANT (96 pages)
Le corps de ’enfant
Dossier hygiéne et santé
Le schéma corporel
Les cing sens

La vie animale
Dossier élevages

La locomotion

La nutrition

La reproduction

La vie végétale
Dossier jardinage

Les graines

Les bulbes

LA MATIERE (78 pages)
Les matériaux

Leau

Lair

Les ombres et la lumiére
LES OBJETS (96 pages)
Les objets de
construction

Les objets mécaniques
Les objets roulants

Les objets magnétiques
Les objets en équilibre
Les objets électriques

Sciences a vivre maternelle
288 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-07-7

60<

pédagogique pour visualiser

le cycl d'une plant
'#

Vidéo sur la locomotion extraite du DVD-Rom.

Le saviez-vous?
Le matériel nécessaire aux activités
est proposé dans le coffret Matériel
Sciences a vivre maternelle.

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Auteurs

Dominique Lagraula Professeure de technologie a U'ESPE
Nicolas Brach Directeur d’école

Dominique Legoll Professeure des écoles en maternelle
Léa Schneider Professeure des écoles en maternelle

MATERIEL S~anceg g VIVIE

6 jeux de Memory

En lien avec les séances,

ils permettent de s’approprier
une notion ou de mémoriser
le lexique.

——

—_ 324 cartes-images
_— Elles servent de support

a des activités de catégorisation
ou de langage en lien
avec les séances.

Le plateau de jeu

Les posters Il permet de jouer
12 recettes et 8 fiches dans les meilleures
de construction sont proposées conditions.
sur des posters A3 recto-verso.

6 affiches A3 et 6 affiches A4 e
peuvent étre annotées au feutre

effacable a sec pour servir - - ——
de support visuel aux séances. OIENTENS | pate 3 sel

-

Les ustensiles

RN Fule ol Lo i luie

Méme avec une bonne imprimante je
n’aurais pas réussi a faire aussi bien.

C’est beau! Et quel gain de temps!

Ca donne envie de faire des Sciences!
Sylvie

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com

Tout le matériel nécessaire
ala mise en ceuvre des
séquences de l'ouvrage
Sciences a vivre maternelle.

Le coffrete>
Matériel Sciences a vivre maternelle
propose des cartons de Memory, des
cartes-images, des recettes, des fiches
de construction et des posters pour
rendre les apprentissages scientifiques
ludiques et structurés.

* 18 planches de 6 cartons de Memory
* 54 planches de 6 cartes-images

® 12 recettes de cuisine

sur 6 posters A3 recto/verso

e 8 fiches de construction

sur 4 posters A3 recto/verso

* 6 affiches A3 recto/verso

* 6 affiches A4 recto/verso

1 plateau de jeu A3

Matériel Sciences a vivre maternelle
ISBN 978-2-909295-08-4

80°¢

SCIENCES ET TECHNOLOGIE 39
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Sciences a vivre

Des séquences structurées
clés en main pour questionner
le monde du vivant, de la
matiere et des objets au cycle 2.

Auteurs

Dominique Lagraula Professeure de technologie a L'ESPE
Nicolas Brach Directeur d’école

Dominique Legoll Professeure des écoles en maternelle

Sclences a Vivre oo

LA MATIERE

ETATS DE LA MATIERE

@ LAIR DE RIEN

Mettre en évidence que les espaces supposés vides
sont remplis d’air et dégager quelques propriétés de I'air

Séance 1 Séance 2 Séance 3 Séance 4 Séance 5 Séance 6 Séance 7

Sinterroger a partir  Expérimenter Analyser pour Traverser Uaif pour  Réinvestir des pro-  Evaluation Prolongement:

d'une expérience pour comprendre interpréter lexpé- appréhender la piétés de lairavec ~ ————————  Atterrissage en

——————— ——————— riencedumouchoir  conservationdela la fontaine a air 25 min douceur

35 min 45 min ———————————  matiére P:

Pas d'organisation  Classe organisée 50 min 55 min particuliére 90 min

particuliére enilots Classe organisée 45 min Classe organisée Classe organisée
enilots Demi-classe organi-  en ilots enilots

sée enilots

PAS D’ORGANISATION SEANCE 1 S’INTERROG
PARTICULERE
35 minutes. Phase 1 SITUATION DECLENCHANTE ET HYPOTHESES

Oral collectif * 5 min

A PARTIR D'UNE EXPERIENCE CE1 » CE2

Matériel
Pour l'enseignant:

- 1 récipient transparent
- 1.gobelet en plastique
transparent

- 1 mouchoir en papier

Par éléve:

» Lenseignant explicite les actions successives: Voici un récipient rem-
pli d’eau, voici un gobelet. Je place au fond du gobelet un mouchoir en
papier, je retourne mon gobelet et je le plonge entiérement dans eau.
A votre avis, que va-t-il se passer?

» Uenseignant laisse un temps pour réfléchir et recueille les propositions

des éléves.

.

Louvrage
Chaque séquence d’apprentissage
de Sciences a vivre Cycle 2
se présente sur 2 a 6 pages.
Elle met en ceuvre les étapes
des démarches d’investigation.

F

>® Les compléments

numeriques

® Des images et des vidéos a visionner
sur un ordinateur ou a projeter.

* Des documents a imprimer ainsi que
leur correction.

¢ Des jeux interactifs en lien
avec les séances.

e Des vidéos Trucs & astuces
pour aider l'enseignant a préparer
ses séances.

0

LE VIVANT (116 pages)

-1 feuille
- crayon & papier Phase 2 EXPERIMENTATION ET OBSERVATION
Oral collectif * 10 min

» Lenseignant réalise lexpérience devant ses éléves, puis il ressort le gobelet et demande & un éléve d’en
dégager le mouchoir.

» Chaque éléve constate en le touchant que le mouchoir n'est pas mouillé. Il confronte cette observation
avec les hypothéses précédentes.

» Lexpérience peut &tre refaite si besoin pour réfuter d’éventuelles contestations.
A CE STADE, UEXPERIENCE NE PEUT ETRE EXECUTEE PAR UN ELEVE CAR LA MANIPULATION DOIT ETRE RIGOUREUSE: LE GOBELET DOIT
PLONGER VERTICALEMENT DANS L'EAU. LES ELEVES RISQUENT D'ETRE TENTES DE PROUVER QU'ON PEUT MOUILLER LE MOUCHOIR ET EN
INCLINANT LE GOBELET, ILS Y PARVIENDRONT.

—

Phase 3 QUESTIONNEMENT
Oral collectif * 10 min
» Pourquoi le mouchoir n’est-il pas mouillé ?
» Lenseignant recueille les explications des éléves sans les valider ou les réfuter. L'explication correcte
sera dégagée ultérieurement 2 la séance 3 aprés plusieurs autres expériences.

Phase 4 REPRESENTATION DE L'EXPERIENCE
Travail individuel * 10 min
> Les éléves dessinent au crayon a papier expé-
rience réalisée sur une feuille. Lenseignant veille
a ce que les éléments importants y figurent. Ce
document sera complété en séance 3.
Faire verbaliser si nécessaire ce qui
doit &tre représenté.

La matiére tats de la matiére

Le saviez-vous?
Le matériel nécessaire aux activités
est proposé dans le coffret
Matériel Sciences a vivre cycle 2.

LES POINTS

forts

Le déroulement

des séances est détaillé.
Les photos et les
productions d’éléves
aident a visualiser

le contenu.

Jeu interactif Un ordinateur sur le DVD-Rom

T

Manifestations de la vie
chez l’enfant
Vivant/non-vivant
Développement et cycle
de vie des animaux
Développement et cycle
de vie des végétaux
Diversité et interactions
entre les étres vivants
et leur environnement

LA MATIERE (44 pages)
Etats de la matiére
Changements d’état
de la matiére

LES OBJETS (104 pages)
Les objets du quotidien
Les matériaux

Les objets mécaniques
Les objets électriques
Les objets numériques

Vidéo Trucs & astuces de la fabrication
de la veilleuse extraite du DVD-Rom

Sciences a vivre Cycle 2
280 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-17-6

60
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Dominique Lagraula Professeure de technologie a 'ESPE
Nicolas Brach Directeur d’école

Auteurs

Dominique Legoll Professeure des écoles
Léa Schneider Professeur des écoles

MATERIEL

CYCLE 2

Les posters

Sclences a vivre

De différents formats et permettant d’y écrire avec un feutre effacable a sec, ils constituent

des supports visuels riches pour déclencher un questionnement

Poster A1 et cartes-images La forét

e | pats e

- S o x }"___
B - \ R i
bt E:qi A i".. . '-\._\_'__
E & —% -
.1
g
- o 0
i :
Il = | 2 i
o
|
L X
| F ¥
Les cartes

ou garder une trace des activités.

FEUILLES |

L'ECUREUVIL

« Finies les photocopies en noir et
blanc et les recherches interminables
surinternet! Tout le matériel est prét
eten plus, en couleur!

Anais »

raroLEs d’enseignante

|

Poster A2
Fiche de construction
‘ du parachute

Petites ou grandes, elles constituent des répertoires d’images ou permettent de jouer en petits
groupes ou en classe entiére de maniére a s’approprier différentes notions scientifiques.

-
o

=

Petites cartes
Les p’tits informaticiens

=

Cartes-images
Déplacements des animaux

Tout le matériel nécessaire
ala mise en ceuvre

des séquences de l'ouvrage
Sciences a vivre cycle 2.

Le coffrete>

Matériel Sciences a vivre cycle 2

est constitué de posters et de cartes
qui forment des supports riches

et ludiques pour permettre aux éléves
de se construire des savoirs
scientifiques durables.

Les posters

* 4 posters A1 recto/verso

* 12 posters A2 recto/verso
dont 22 fiches de construction
* 8 posters A3 recto/verso

® g posters A4 recto/verso
dont 6 plateaux de jeu

* 18 posters As recto/verso
dont 15 plateaux de jeu

Les cartes

* 18 planches de 6 cartes-images
e 27 planches de 9 grandes cartes
* 32 planches de 18 petites cartes

Matériel Sciences a vivre Cycle 2
ISBN 978-2-909295-18-3

80°¢

o

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com SCIENCES ET TECHNOLOGIE 41
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Auteurs
= _ = CYCLE3 @@ Dominique Lagraula Professeure de technologie & L'ESPE
E'EIEI'HCE!- a VivTe Nicolas Brach Directeur d’école

Coralie Charton Conseillére pédagogique

Sclences a VIVIre ou. ow

& PLEIN D'ENERGIES

= chonbificr 005 Sourcis ol Gos Sormmied Jbrms

—— 1] — o ITJ — L 1] —'—_|
Des sequences structurees T e = — T -
clés en main pour pratiquer ] y
les démarches scientifiques et
et technologiques.

Louvrage
Sciences a vivre CM1-CM2 est
découpé selon les axes du programme
2015. Les attendus de fin de cycle
sont précisés pour chaque séquence.
Celle-ci est découpée en séances
qui suivent les étapes de la démarche
d’investigation.

O® Les compléments
numeriques

* Des images et des vidéos a visionner
sur un ordinateur ou a projeter.

® Des documents a imprimer ainsi que
leur correction.

e Des jeux interactifs en lien
avec les séances. s fror, 2 s AR VRN LS

e Des vidéos Trucs & astuces it o T e e sl b
pour aider ’enseignant a préparer
ses séances.

= BCE YTLLsEG

Une mise
en réseau LES POINTS
MATIERE, MOUVEMENT, ~ MATERIAUX ET OBJETS est proposée f
ENERGIE, INFORMATIONS ~ TECHNIQUES 3 a fin orts
La matiére L’histoire des objets mamery e A £y d i gash P TR EAmE
Le mouvement Les matériaux de chaq ue
L’énergie Les objets techniques i
Linformation Les objets numériques Chapltre'

LE VIVANT, SA DIVERSITE LA PLANETE TERRE.
ET LES FONCTIONS QUI LE LES ETRES VIVANTS DANS

CARACTERISENT LEUR ENVIRONNEMENT
Unité et diversité La Terre dans le systéme
du vivant solaire

Les fonctions de nutrition L’activité interne et
Développement et externe de la Terre

reproduction animale
Développement et
reproduction végétale
Les étres vivants

dans leur environnement

T E PN BETOW BN FOLDANY

Le saviez-vous?
Le matériel nécessaire aux activités
est proposé dans le coffret Matériel
Sciences a vivre CM1- CM2.

Sciences a vivre CM1-CM2
272 pages A4 + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-916662-12-1

60

42 TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015



https://www.acces-editions.com/produits/sciences-a-vivre

Auteurs
Dominique Lagraula Professeure de technologie & ESPE @@ CYCLE3

Nicolas Brach Directeur d’école
Coralie Charton Conseillére pédagogique

MATERIEL S~vjances q VIvIe

CMl - CM2

LE MOMDE

YOLCANS DANS

LES

Tout le matériel nécessaire
ala mise en ceuvre

des séquences de l'ouvrage
Sciences a vivre CM1 - CM2.

Le coffrete>

Le coffret Matériel Sciences a vivre
CM1-CM2 est constitué de
15 magazines des sciences, de posters
et de cartes qui forment des supports
riches et ludiques pour permettre
aux éléves de se construire

des savoirs scientifiques durables.

Les magazines des sciences
e 15 livrets de 4 pages A4

Les posters
* 4 posters A1 recto/verso

' ' P | S T |
I P = 1=l
; S rTe e * 12 posters A2 recto/verso
o * 12 posters A3 recto/verso

* 6 planches A4 recto/verso

Les cartes
Petites ou grandes, elles constituent

des répertoires d’images ou permettent
de jouer en petits groupes ou en classe
entiére de maniére a s’approprier
différentes notions scientifiques.

‘A
* 54 planches As recto/verso

gh‘— i
i
u "
“Pm , o “ )
es posters
|
‘ De différents formats Les cartes
: X et permettant d’y écrire avec un feutre * 40 planches de 18 petites cartes
l!;:'_ " effacable a sec, ils constituent des supports °36 planches de 9 grandes cartes
= visuels riches pour déclencher un questionnement

ol rH.
l--
ou garder une trace des activités.

‘-:?’M! 4

Petites cartes Aliments
|

s B Un coffret esthétique,
forts | olide et pratique.

Les sources documentaires sont
regroupées sous forme ludique

dans des magazines des sciences.
LES POINTS N
S Ty ]

s,

Matériel Sciences a vivre CM1-CM2
ISBN 978-2-916662-13-8

|
|
Les centrales électriques
80¢

L 2] |
|

|
Posters A3 et grandes cartes

Mag des énergies
SCIENCES ET TECHNOLOGIE43
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Questionner le temps
et 'espace au CP et au CEI.

EJLes 2 ouvrages

Tout au long de I'année scolaire,
Mathilde entraine les éléves a la
faveur de ses déplacements et de ses
interrogations dans un tour de France
leur permettant des prises de repéres
géographiques et historiques sur leur
pays. Ils percoivent de maniére vivante
qu’ailleurs c’est autrement et qu’avant

C’était différent.

Le DVD-Rom

e Les images de 'ouvrage.
e Les pages éléves a imprimer.
e Des vidéos a projeter.

Les 6 cartes murales
e La France (noir & blanc)
+ ’Europe (couleurs)
* Le monde (noir & blanc)
+ La France administrative (couleurs)
e ’Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

CcP
Période 1:
septembre-octobre
® La journée, la semaine
(3 semaines)
e Le plan de la classe
(3 semaines)
Période 2:
novembre-décembre
® Les mois, les saisons,
les années (5 semaines)
e La ville et la campagne
(1 semaine)
Période 3: janvier-février
® ’espace proche
(3 semaines)
® Le temps qui passe
(3 semaines)
Période 4: mars-avril
® La montagne
(6 semaines)
Période 5: mai-juin
® Les vacances
(6 semaines)

Temps et espace
a vivre CP

112 pages

+ 1 DVD-Rom

+ 6 cartes murales

ISBN
978-2-909295-47-3

45¢<

CE1
Période 1:
septembre-octobre
® Le mois, ’année
(3 semaines)
e Le plan de l’école
(3 semaines)
Période 2:
novembre-décembre
® La mémoire du passé
collectif (3 semaines)
® l’espace proche
(3 semaines)
Période 3: janvier-février
® Un pays proche:
le Maroc (3 semaines)
® Un métier d’avant:
mineur (3 semaines)
Période 4: mars-avril
® Un pays lointain:
la Chine (2 semaines)
* Un personnage
historique: De Gaulle
(4 semaines)
Période 5: mai-juin
e Le sport (6 semaines)

Temps et espace
a vivre CE1

128 pages

+ 1 DVD-Rom

+ 6 cartes murales

ISBN
978-2-909295-02-2

45¢

Auteurs
@@ Xavier Leroux Professeur des écoles

André Janson Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE

Temps et espace a vivre

CP et CEl

Le mois, I'année. Le plan de I’école » SEMAINE 1

Les repéres terrestres et la s
de la semaine

Les objectifs Les savoir-faire

« Se repérer sur le planisphére. « Prendre des repéres sur un planisphére.

« Structurer la semaine de classe. « Lire et comprendre Iemploi du temps de la semaine.
« Découvrir un premier espace lointain.

DOCUMENTS DEROULEMENT

Document 1 Remarque Les auteurs de la collection Temps et espace a vivre ont fait le choix d'impulser les activités de la
La lettre de Mathilde (page 13). classe & partir de lettres et de courriels envoyés tout au long de Iannée par une vraie petite fille scolarisée

en CE1. Cette correspondance fictive avec Mathilde qui interpelle, questionne, propose des recherches, envoie
des documents et en attend en retour a pour but de renforcer la motivation et Iintérét de tous les éléves en
donnant du sens aux apprentissages sur le temps et Iespace. Il importe de présenter cette correspondance dés
cette premiére séance et d’expliquer quelle dure toute lannée: les éléves ont déja correspondu avec Mathilde
Lemploi du temps de la classe au CP et ils continuent cette année au CEx. C'est & lenseignant d’expliquer le lien qui Iunit & Mathilde

Document 2
Le planisphére (page 14).

Document 3

de CE1 de Mathilde au Maroc
(page 15).

(parenté, amitié...) en répondant ainsi a la question du Pourquoi Mathilde nous a-t-elle choisis ?

Phase orale collective
» Découvrir la premiére lettre de Mathilde et la lire (document 1). La lettre a été préalablement insérée
avec le document 2 et le quiz de la page 15 dans une grande enveloppe avec timbre et adresse de I'école.
» Verbaliser. Qui est Mathilde ? Certains éléves ont peut-atre fait sa connaissance en CP. Que veut-elle?
m 0i habite-t-elle maintenant ? Ol est-ce ? Cela nous plairait-il d’engager une correspondance a 'année avec
Mathilde ? Evoquer ce qu'on pourrait lui demander, découvri, lui envoyer.
Planisphére @ » Préciser les définitions des deux termes introduits: planisphére et globe terrestre (lexique).

Carte représentant a plat » Présenter le planisphére mural de la classe, éventuellement le globe terrestre. Localiser la
la surface entiére de la Terre. P L N -
France sur le planisphére en positionnant le drapeau francais. Localiser le Maroc en

Globe terrestre positionnant la photographie de Mathilde. Prendre des repéres: l'océan Atlantique, I'Afrique
Maquette sphérique de la Terre. (indiquer qu'il s'agit d’un continent composé de nombreux pays comme le Maroc), 'Europe
Océan (indiquer qu'il s'agit d’un continent composé de nombreux pays comme la France), léquateur

Vaste étendue d’eau salée qui
occupe la plus grande partie
du globe terrestre.

(remarquer la ligne, ne pas expliquer), dautres pays d’Afrique (appuyer éventuellement sur
l'origine des éléves de la classe), la mer Méditerranée.

» Confectionner des étiquettes et les plastifier: Afrique, Europe, océan Atlantique, Equateur, drapeau de

Continent . N fra — " " N
Immense étendue de terre la France, photo de Mathilde. Chaque matin, un éléve différent est chargé de positionner les repéres
émergée. sur le planisphre mural de la classe.

Europe » Préciser les définitions des quatre termes introduits: océan, continent, Europe et Afrique (lexique).

Un des six continents.

La France est en Europe. Phase individuelle

Afrique » Distribuer la feuille dactivités (document 2). Il s'agit de commencer & compléter le planisphére. Celui-ci

E: a:fuﬂzgfg:':f':sue est a coller dans le cahier ou dans le classeur de chaque éléve et va étre complété tout au long de
que. I'année avec d'autres repéres.

Phase collective

» Présenter emploi du temps de la semaine de Mathilde (document 3). Afin de pouvoir comparer, propo-
ser aux éléves de réaliser le notre. Préparer sur une affiche un tableau vide selon modéle proposé par
Mathilde. L'activité est mise en place de maniére filée sur une semaine. A la fin de chaque demi-journée,
on complete les activités réalisées. Lorsque le tableau est terminé, proposer chaque jour des activités
de lecture ponctuelle du type: indique-moi ce que nous allons faire aprés la récréation. Qu'avons-nous
prévu de travailler demain matin?

JZMWI

uT«I«EHzM @i 7 amo o joouio on clacse de CE1 foul comme wous
]éwmwzmum&wmmammm
WMTM'W“Z“MWMWT“’TM&MME“ A droits,
c’dmm%wﬁwm/m compagnon, & grandso ame sl un
Wmﬂwﬂ‘mmmammwt Meonoe.
Bh oui 1 Iy o qudlguso comaino ot quitts fo Framce Wi ot o wio

T i W““ oo *

WMWWW@MJ& %uwwm@t@
mwﬂ’wam damorl\ﬁ,'rmwtmﬁmwﬁuwm%
QE@Wwankmmmw e

’}u fonant deo d g aamwmwwuw
ko ocolaniote damo wne deole intovnationale

. tout fo monde Le saviez-vous?

Jotne onasignants, Mndams Sadous, sot TWW% ouasi. Bl ma dit quo nobne Dés la premiére semaine, les activités
roramme de braneil, atfe amnis aona Jo mima. que fo v, Beok panfeit, mouo ollons | SONE impu'lsée§ par des courriefs et

Jmm%m o Doilllouno, jo wouo onvoia mom. ”"“TJZ"” du Tompe de Ja comaine. | des courriels @manant de Mathilde
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Deot-co T;;,Q%,;;J\WL;W camanadeo mo dicont quill  a, comme o Framnce, CE1a Marrakech. Elle interpelle,
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Auteurs

Xavier Leroux Professeur des écoles

André Janson Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE

Temps et espace a vivre

CE2

Les Temps Modernes » SEMAINE 4

Léonard de Vinci, un génie de la Renaissance

Les objectts Les savoicfire 1
+ Rssoder Léonard de Vind = Onconner des nombres 3 4 cifres, 3 partir ' texte, sur un fise chronalogiaue.
& un moment d UHistoire: « Lite un texte et en tier ls nformations essentieles
R « Ondonner es iformaions.
plriséculare en plagant compd
ierents episodes de a vie ]
e Léonard de Vic DEROULEMENT
DOCUMENTS "
EXIIEEE . o concane
Document 88 » Distribuer le document 88 et présenter la situation nitiale en faisant formuler la problématique:
Uhomme parait de euro italien «En quoi Léonard de Vinci estil un génie?»
Docament » Distribuer le document 8 et lre collectivement la biographie de Léonard de Vinci,

™
La vie de Léonard de Vinci Phase individuelle: localisation dans Pespace et le temps

» Distribuer le document go. Les éléves situent sur la carte les différents épisodes de la vie de Léonard
Les lleur de séjour de Vinci et tracent son parcours. lls complétent la légende.

el ) .
s s - it o dcument . o v ol menan s it sdesdea i e Léonar La problématique

e T T s e e e ; i
Lo gn de vede Léonad e Faite constater e Léonard de vine & vécu durant s Renalseance. S'ntertoger « éonard de Vine soulevée par un touriste
AL FERes Pl s e o o en debut de séance
fjLouvrage interpelle les eleves
Tout au long de Fannée scolaire, I 5T S S ef met en éveil

emps Mode certains points: Léonard de Vinci a été capable d'aborder différents domaines artistiques, scientifiques,

16 touristes venus de différentes parties TAITIALIN G e s el e e e e eur curiosite.

du monde entrainent les éléves et 50 e, G o 3 o comr s gt et s s

comme téonard de Vinei ont du texte. Pour la correction collective, projeter les réalisations de Léonard de Vinci. Faire nommer
produit des Guvros artstiques, les différents domaines dactivités de Léonard de Vinci.

dans un tour de France a la faveur A0 TIREATA S0 e g un isume i séceaue el rcapent o e e sprés i an comin

de leurs déplacements et de leurs G e e e Lf;ﬂ:
interrogations. Ce périple leur permet

. N p . e St e k.
des prises de repéres géographiques i
Personne qui congoit et réalise

et historiques aussi bien francais T ———
gu’internationaux.

H 9 Artiste, il a peint, sculpté et congu des projets d
e Les images de 'ouvrage. A A
Lucie

Alors
que nous faisons route vers
le prochain site, je regarde & nouveau
les euros que j'ai dans mon portemonnaie
Cet homme & 4 bras et & 4 jambes m'intrigue
beaucoup. L'ltalien qui I'a dessing,
Léonard de Vinci, devait étre un génie

e Les pages éléves a imprimer.
* Les corrigés des pages éléves.

LA VIE DE LEONARD DE VINCI [=5)

Léonard de Vinci nait & Vinci, en Italie, en 1452

A 14 ans, il part en apprentissage & Florence chez un peintre célébre
En 1482, il sinstalle & Milan au service du Duc de lo ville. Il est

[ Les 6 cartes murales

e La France (noir & blanc) BB B | G 1455, ot o Verise o i desine e plans pour la défarce [T
de la ville.
+ ’'Europe (couleurs) Ew En 1503, de retour & Florence, il dessine les travaux de la vile.
. W peint la Joconde la méme onnée.
Appelé en 1506 & Milan, Léonard de Vinci se passionne pour les sciences

* Le monde (noir & blanc) ! T ferene des corp bumaon: Ges plonses. s mécoriuas
P . En 1513, il rejoint Rome qui est la capitale artistique de I'ltalie
+ La France administrative (couleurs) En 1516, 1 at mvits por Ie ror de France Frongors I qui linstalle
S hrmeise S o v Love
Nommé 1 peintre, ingénieur et architecte du roi, Léonard de Vinci
;

e ’Europe (noir & blanc) L R
+ Le monde (couleurs)

LES LIEUX DE SEJOUR ET LES DEPLACEMENTS DE LEONARD DE VINCI @

Howo Lis attentivement le texte de la vie

de Léonard de Vinci (document 89)

1 Observe la carte
A quoi correspondent les points rouges?
© Amboise
o 200km
777777 2 Sur la carte, localise I'ltalie
Milan ) et le royaume de France:
o Venise écris-les en majuscules rouges.

Période 1:
septembre-octobre o

3 Indique au crayon gris les différents

o i o déplacements de Léonard de Vinci
4 Compléte la légende ci-dessous.

La découverte du groupe Vingie ®Florence v
(3 semaines) 5 B
La Préhistoire (3 semaines) g eRome -
Evaluations Période 4: }3 | .
mars-aviil W | [ ] LmE ] W SEEEEERZ T N
Période 2: De Rambures a Versailles o
novembre-décembre (3 semaines)
De Lascaux a Nimes Les Temps Modernes .- L1 J
(3 semaines) (3 semaines) L1
LAntiquité (3 semaines) Evaluations LR e Le saviez-vous?
Evaluations Période 5: et L L’exploitation des documents éléves
Période 3: mai-juin —— & ny T - est guidée par des consignes claires
janvier-février De Versailles & Paris —- | et précises permettant ainsi de
De Nimes a Rambures (3 semaines) L répondre a la problématique posée.
(3 semaines) La Révolution et le XIX® —_—
Le Moyen Age (3 semaines) siécle (3 semaines) P ~
Evaluations Evaluations - == )
B - — [rem—
Temps et espace CE2 = e L i
128 pages + 1 DVD-Rom Litinéraire des touristes est fourni sur une carte de
+ 6 cartes murales France vierge distribuée aux éléves en début d’année.
ISBN 978-2-916662-05-3 Au fil des séar!ces,‘les élé\fes complétent. cette carte.
Le DVD-Rom visualise les étapes successives ainsi que

45€ ’évolution des cartes murales dans l'année.

acces-editions.com HISTOIRE ET GEOGRAPHIE 45
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Geographie a vivre

Des séances compléetes

a dérouler tout au long

de l'année pour construire

les connaissances et les savoir-
faire géographiques au CM1.

Louvrage
Chaque période se décline
en 5 a 6 séances qui déroulent
de maniére structurée et progressive
’ensemble des problématiques
du programme 2015 pour le CM1.
Chaque séance détaille les points
théoriques a aborder en classe
et propose un déroulement
pédagogique adapté. Chacune
se conclut par une trace écrite
directement utilisable avec les éléves.

O® Les compléments

numeriques

e Le matériel nécessaire aux séances.

e Les traces écrites.

e Les corrigés des exercices.

¢ Des photographies et des documents
a projeter.

e Des jeux interactifs.

[l Les 6 cartes murales
e La France (noir & blanc)
+ PEurope (couleurs)
* Le monde (noir & blanc)
+ La France administrative (couleurs)
e ’Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

Période 1:
septembre-octobre
Découvrir le(s) lieu(x)

ol j’habite

Période 2:

novembre-décembre Période 4:

Se loger, travailler, mars-avril

avoir des loisirs Satisfaire les besoins
dans les espaces urbains en énergie et en eau
Période 3: en France
janvier-février Période 5:

Se loger, travailler, mai-juin

avoir des loisirs dans Satisfaire les besoins
un espace touristique alimentaires en France

Géographie a vivre CM1
144 pages + 1 DVD-Rom + 6 cartes murales

ISBN 978-2-916662-06-0

50¢

46

Auteurs

Xavier Leroux Professeur des écoles

André Janson Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d’Histoire-Géographie a ’'ESPE

Geographie a vivre s

Les principales notions
abordées dans chaque
séance sont développées
en détails pour I'enseignant.
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Auteurs

Xavier Leroux Professeur des écoles

André Janson Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE
Bernard Malczyk Professeur d’Histoire-Géographie a 'ESPE

Géographie a vivre

2 = a B i, " e Y e N I L -
i i & L
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Des séances completes
e e e s e e a dérouler tout au long

Ey————

de l'annee pour construire

les connaissances
) tararTe et les savoir-faire
P— géographiques au CM2.
| e e ST sy
P et = d
Ly i et ein Ll Sy i
x- L'ouvrage
i Chaque période se décline
el en 5 a 6 séances qui déroulent
= de maniére structurée et progressive
o 1 I’ensemble des problématiques
s du programme 2015 pour le CM2.
Chaque séance détaille les points
By - a

théoriques a aborder en classe

et propose un déroulement
pédagogique adapté. Chacune

se conclut par une trace écrite
directement utilisable avec les éléves.

1 Pl 11 eyl

Les compléments &

numeriques

e Le matériel nécessaire aux séances.

e Les traces écrites.

e Les corrigés des exercices.

¢ Des photographies et des documents

a projeter.

= e Des jeux interactifs.

[ ]
o e S gD el 11 i

1 Lo e . e i s

L

Les 6 cartes murales

I T — —— —

. . . ks = e La France (noir & blanc)
- r— + ’Europe (couleurs)
A Epenl o b i mpran) s * Le monde (noir & blanc)

+ La France administrative (couleurs)
e ’Europe (noir & blanc)
+ Le monde (couleurs)

LES POINTS

Période 1:
forts septembre-octobre
Se déplacer
Période 2: Période 4:
P novembre-décembre mars-avril
Pour chaque document éléve, Transporter Mieux habiter en ville

la correction est proposée Période 3: Période 5:

janvier-février mai-juin

directement sur le DVD-Rom.

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouv:

I notre site internet acces-editions.com

Un monde connecté

Mieux aménager la ville

Géographie a vivre CM2
144 pages + 1 DVD-Rom + 6 cartes murales
ISBN 978-2-916662-09-1

50¢
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Une collection basee sur la
chronologie pour permettre
la constitution rigoureuse

et attrayante d'une premiere
culture historique.

EJLes 3 ouvrages

A chaque séance, les éléves sont
amenés a répondre a une question clé
(lintitulé de la séance) en exercant
leur esprit critique, leur sens

de la recherche et leur sensibilité.

Le DVD-Rom

48

e Les documents des séances a projeter.
e Les pages éléves a imprimer.
e Les 29 récits enregistrés et illustrés.

TOME 1

LA PREHISTOIRE (5 séances)
L’ANTIQUITE (8 séances)

LE MOYEN AGE

® La constitution du royaume de France (6 séances)
® La vie médiévale (6 séances)

* Des conflits durables (4 séances)

TOME 2

LES TEMPS MODERNES

¢ Les grandes découvertes (6 séances)
* La Renaissance (6 séances)

¢ La monarchie absolue (6 séances)

® Les Lumiéres (5 séances)

e La Révolution (6 séances)

www.acc

des 3

TOME 3

LE XIX® SIECLE
* De Napoléon a la démocratie (7 séances)
® L’expansion industrielle et urbaine (6 séances)
LE XXe SIECLE

® La Premiére guerre mondiale 1914-1918 (5 séances)
® La Seconde guerre mondiale 1939-1945 (5 séances)
e Les grandes mutations (6 séances)

Histoire Histoire Histoire

a revivre a revivre a revivre
Tome 1 Tome 2 Tome 3

De la Préhis- Des Temps Du Premier
toire a la fin modernes a  Empire a

du Moyen la fin de la notre époque
Age Révolution 176 pages
176 pages 176 pages + 1 DVD-Rom
+ 1 DVD-Rom + 1 DVD-Rom

ISBN ISBN ISBN

978-2- 978-2- 978-2-
909295-45-9  909295-01-5 909295-09-1

55¢€ 55¢€ 55¢

dans la ru

de prog
5 télecharger VO
de sélectionn

daptées a Vo
s de classe-

Auteurs
Isabelle Evrard-Manceau Inspectrice de I'Education nationale
Jean-Pierre Remond Inspecteur de ’Education nationale

Histolre a revivre

9]

ite
Sur notre S!
es-editions.com

pbrique SO
ouvrages, un

mmaire
tableau

rammation
us permet

tre niveau

Les 87 récits originaux
écrits a la 1% personne,
enregistrés et illustrés
spécialement plongent

les éleves dans le contexte

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015

o

]

er (3 SéanceS Cite d'autres machines qui fonctionnent avec un moteur a vapeur.

raroLEs d’enseignante

{{ Les enfants sont fascinés par les récits.
Ils attendent avec impatience le nouveau

chaque semaine!

Patricia ¥

POURQUOI PARLE-T-ON
DE REVOLUTION INDUSTRIELLE AU XIXE SIECLE ?

Dans ton cahier, organise dans un schéma les mots pour i le dé du battage mécanique.

SERGE, CHEF MACHINISTE DE FERME EN FERME

Mes machines sont arrivées en bon état. Il y a toujours un risque avec le transport. Le convoi de beeufs qui les a
amenées d’une autre ferme pendant la nuit a respecté I'horaire. Depuis 10 ans que je suis chef machiniste, je connais
mon métier. Je soigne mes engins comme mon pére soignait ses chevaux ou ses vaches. Il faut tout mettre en place avant
laube: mes deux machinistes ont déja calé les deux engins au sol. Voyons, comment se porte ma locomobile. Bien,
personne ne t'a fait de mal. Je me méfie de paysans qui ne t'aiment pas et te reprochent encore de voler leur travail.
Si les patrons se sont organisés pour acheter des machines coliteuses, c’est qu'elles ill mieux, plus vite... et
surtout sans se plaindre. Alors, ma belle, préte pour la journée? Il est quatre heures du matin, on va allumer le feu dans
ton foyer. On met d’abord les biiches de bois. On ajoute petit a petit le charbon. Dés qu'il brille de toutes ses flammes,
on charge la chaudiére. J'espére que j’aurai assez d’eau pour la cuve, sinon un gars ira au ruisseau avec les beeufs pour
remplir un gros tonneau.

La batteuse aussi est bien placée, entre les meules de blé coupé qui nous attendent depuis deux semaines.
Il nous reste a installer les courroies qui la relient a la locomobile. Reversons de leau: la vapeur commence a se dégager
de la cheminée. Cest bon. Le jour se léve; la machine est préte. Le moteur ronronne. Un bon coup de sifflet pour
rassembler les batteux et... chacun a sa tache!

Tout le monde s’est vite habitué. Sur la grande meule, le valet de ferme envoie délicatement les gerbes a Bébert qui
les libére de leurs liens avec son grand couteau tranchant. La Marie les ouvre et Guy les engage alors dans la batteuse.
Le patron, lui, surveille. A son sourire, je vois son émerveillement devant cette machine qui sépare automatiquement
le grain de la paille. Enfin, les porteurs de grains remplissent son grenier de sacs bien pleins. C'est ¢a, le progrés!

Au copieux repas du soir, les vieux raconteront les battages a lancienne, avec des fléaux de bois comme au Moyen Age.
Cétait encore le temps ol ils attrapaient la mort, & battre les gerbes a la main pendant des jours, sous le soleil torride d’aofit.

Ecris le nom des machines sous les dessins. Dessine la fumée du foyer:

. . L LES MoOTS CLES
entoure la machine qui n'a pas son moteur a vapeur. .

i : grand
changement dans l'industrie au
XIXe siécle.

Locomobile: machine a vapeur

sur roues qui actionne un moteur.
Usine: batiments industriels qui
regroupent des machines sur
lesquelles travaillent des ouvriers.
Industrialisation: grande production
en série de produits fabriqués avec
des machines dans des usines.

Chemin de fer: mode de transport
terrestre, sur rails de fer, ol une
locomotive tire un train de wagons.
Sidérurgie: industrie de fabrication
du fer et alliages (acier, fonte).
Charbon : minerai, matiére combustible
née de la décomposition de plantes.
il y a des millions d’années.

LE VOCABULAIRE DU RECIT

Batteuse: machine agricole servant
a battre les céréales pour recueillir
les grains.

Baltages: période d'été ol l'on se
livre au travail de récolte des grains
qu'il faut séparer de leur tige.
Batteux: hommes et femmes
mobilisés pour les battages.
Courroie: laniére reliée a

un moteur pour transmettre

un a un engin.
Paille: tige qui porte les grains
de certaines plantes comme le blé.

Fléau: outil manuel ancien, formé
d'un manche et d'un morceau de
bois, pour battre les céréales.

LES POINTS

forts

Le récit est écoutable a partir du DVD-Rom.

de I’époque.

Le récit est présent sur la page éléve.

Son illustration est projetable a partir du DVD-Rom.
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Auteur
CYCLES 2-3 @ > @ Bernard Malczyk Professeur d’Histoire-Géographie a ’ESPE

Découvrez la vidéo de démonstration
www.acces-editions.com

Une frise

€n 3 panneaux
Pour le travail
collectif oral

. . Panneau 1 sur 3 de la frise du CM1-CM2
Construire les reperes pour une utilisation collective.
historiques pour se repérer

dans le temps long.

Le concept

La frise reste le seul outil permettant
de caractériser simplement les différentes
périodes historiques. Dans sa forme
classique, elle ne met pas les éléves
en activités.

Reperes d’Histoire associe une frise,
des tapis de jeux et des cartes
repéres qui favorisent la motivation et
’émulation des éléves. En manipulant,
ils s’approprient et mémorisent de
maniére ludique les repéres essentiels
des périodes historiques successives
en totale adéquation avec les
préconisations du programme de 2015.

£) Le boitier

La boite triangulaire de 60 cm de haut
et 15 cm de cOté contient:
® 3 panneaux 115x60 cm constituant
les frises recto CE2 et verso CM1-CM2,
* 5 tapis de jeu 110x60 cm,
® 6 jeux identiques
de 72 cartes repéres.

, Lesar"®®

5 tapis de jeu
Pour le travail
préparatoire en groupes
<< Une fois par semaine nous jouons a
Reperes d’Histoire. Si par malheur

joubliais... les éléves le réclament!
Caroleyy

raroLEs d’enseignante

>

Les innombrables
sculptures extérieures
de cet édifice
enseignent 'accés

au paradis.

‘ Elancée, cette église

dépasse 100 métres
de hauteur.

Propres a ce style,
d’énormes rosaces

La cathédrale gothique

7

(2]

@222

Repéres d’Histoire 8 a 12 ans
ISBN 978-2-909295-14-5

85¢

72 cartes repéres
10X5,6cm

dont 9 cartes vierges
pour la mise

en place par I’enseignant
des repéres locaux.

6 jeux
de 72 cartes repéres

acces-editions.com

en facade et de grands
vitraux colorés
éclairent l'intérieur.

NIVEAU 1

G@

NIVEAU 2

D & @
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CITOYENNETE

a vivre

Le guide de l'enseignant clés
en main pour 'Enseignement
Moral et Civique au cycle 2.

Louvrage
Citoyenneté a vivre cycle 2
est organisé en 21 séances autour
des grandes questions qui interpellent
les éléves au cycle 2. Chaque séance
pose une problématique et y répond
en 4 pages. Les 2 pages suivantes
proposent des activités/exercices
spécifiques au CP, au CE1 et au CE2.

O® Les compléments

numeriques

e Les documents d’appui a projeter
(dessins, photos) pour faciliter
le déroulement de la séance.

e Les pages d’activités et leurs corrigés
a imprimer.

* Les lexiques a imprimer.

e Les traces écrites a imprimer.

Les 21 séances

1)e suis une personne (20 pages)

2 Je suis un éléve parmi d’autres (20 pages)
3 Je suis fraternel (20 pages)

4 Je suis tolérant (20 pages)

5 Je suis a la recherche de valeurs (20 pages)
6 Je suis Francais (20 pages)

7 Je suis un enfant du monde (20 pages)

Citoyenneté a vivre Cycle 2
144 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-916662-07-7

50¢

50

Auteurs .
CYCLE 2 @@@ Jean-Pierre Remond Inspecteur de I’Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

Le saviez-vous?
Les textes présents dans la marge
concluent la réflexion
sur le document d’étude.
| o cbrsks frwited cle PRire Pecnbed many
#lfaires par terre.
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LES POINTS

forts Un lexique est proposé a ’enseignant

qui étudie les mots oralement

avec sa classe durant chaque séance.
Imprimable, le lexique peut également
étre distribué aux éléves.
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Un éldwe a besoln de som matdelel scolaire, il rasge ses affalres afin detiliser tous ses outils de tmvall de man e efficace,

il utilise correciemaent bous les aménagements pour disposer d'un cadre de vie agréable. La vie en classe bmpligee des componsments
adapiés aux appresiksages ; boouter, demander la parole, ne pas pedurber les autres. La disclplines e ndoessalie pour Eslier

les acchdents, les conflits e les incompréhensions.

LES POINTS

forts
10 sk s vl ranE g iEl | s

Pourquoi faut-il des régles de vie a '"Bcole? [wow
Une trace écrite est suggérée :

54
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Pourquoi faut-il des régles de vie

en fin de séance. Néanmoins, i'" - L — gy - —  —
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Les activités pour les éléves sont déclinées
pour les différents niveaux, du CP au CE2.
- F _ Présentes sur les DVD-Rom, elles sont utilisables
= codorde e olge Deo smuda Lo cpans mum nadrsclamd nos G egldea directement en classe. La version corrigée
i i - : ol L] Iy ! 1]
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Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com ENSEIGNEMENT MORAL ET CIVIQUE 51
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Le guide de l'enseignant clés
en main pour 'Enseignement
Moral et Civique au cycle 3.

Louvrage

Citoyenneté a vivre cycle 3

est organisé en 35 séances autour
des grandes questions qui traversent
notre temps, notre société et ’humanité.
Chaque séance pose une problématique
et y répond en 4 pages.

La premiére page fournit a I’enseignant
des informations pour maitriser

les origines, les données

et les enjeux du probléme posé.

Les pages 2, 3 et 4 déroulent

la séance a partir de documents
obligeant les éléves a s’interroger

et a raisonner.

Le DVD-Rom

e Les documents d’appui a projeter
(dessins, photos) pour faciliter
le déroulement de la séance.

e Les pages d’activités a imprimer.

e Les lexiques a imprimer.

e Les traces écrites a imprimer.

Les 35 séances

1 Les cadres d’accueil de ’enfant (22 pages)
2 Les voies du savoir (22 pages)

3 La France et son identité (22 pages)

4 Une société en évolution (22 pages)

5 Une humanité divisée (22 pages)

6 Les violences (22 pages)

7 La conquéte du bonheur (22 pages)

Citoyenneté a vivre Cycle 3
160 pages + 1 DVD-Rom
+ 1 exemplaire de L’apprenti citoyen

ISBN 978-2-916662-14-5

50¢

Auteurs
Jean-Pierre Remond Inspecteur de ’Education nationale
Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles

UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes sont-ils a égal

er 2

ité?

Les modzles fondateurs  Depuis la nuit des temps, humanité s'interroge sur son origine et sur son destin. Les femmes assurent la
_ dune identité féminine  reproduction de 'espéce. Consécutive de la sexualité, la maternité est donc un enjeu primordial. Les mythes
Alafois maléfique et bénéfique, et s religions ont fabriqué une double image de la femme: elle est la tentatrice, la séductrice qui provoque
o e désir de 'homme. Elle est rendue coupable du désir. Parallélement, elle est la mére, douce, protectrice,
[image de la femme ¢ gggir ge rh Elle est rend ble du désir. Parallélement, elle est | d tect
estambivalente. S Poried ! . - o
garante de la vie, a lorigine du monde. Les variations sur ces représentations quasi universelles sont légion.
Elles suscitent des approches contradictoires des hommes qui se concrétisent par la peur, le mépris, la volon-
té de controle allant jusqu’a la mise  mort, mais aussi lidéalisation, la vénération ou ladmiration. Uart est
le support privilégié de toutes ces visions.

Vers une égalité professionnelle  Des femmes anonymes ont été sur le devant de la scéne, par exemple lors des périodes révolutionnaires.
Depuis deux siécles, la femme  peg femmes célebres ont joué un rdle de premier plan: des écrivaines (Georges Sand, Colette), des artistes
s'émancipe de 'homme (camille Claudel, Edith Piaf), des scientifiques (Marie Curie, Maria Montessori), des sportives (Nadia
parsontravail.  coraneci, les sceurs Williams), des patronnes (Gabrielle Chanel, Laurence Parisot), des résistantes
(Jeanne d’Arc, Lucie Aubrac), des politiques (Simone Weil, Christine Lagarde), des féministes (Olympe
de Gouges, Simone de Beauvoir) et tant d’autres... existence de ces femmes est un démenti irréfutable
aux affirmations misogynes ancestrales.

Le chemin pour I'égalité hommes-femmes est long, lent et sinueux. En attestent les définitions du terme
femme données par les dictionnaires Larousse au fil du temps: en 1866, Femelle de I'nomme, étre humain;
en 1952, Compagne de I'omme, épouse; en 2016, Etre humain du sexe féminin. Au XIX siécle et sous le
Code Napoléon, la femme est totalement dépendante de son pére puis de son mari. Selon le Code civil de

1804, la femme est mineure a vie et ne peut disposer de ses biens, ni étudier, travailler ou utiliser sa
sans l'autorisation de son mari. La femme est considérée avant tout comme une mére de famill I

Cette notion est abolie en 1938. La puissance maritale est supprimée, mais époux reste chef d
conserve le droit de choisir la résidence conjugale et de refuser a sa femme le droit dexercer une
La révolution i etle dé ique du début du XX siecle favorisent 'em

La consigne orange

Les modzles fondateurs d’une identité féminine
Vers une égalité professionnelle

Vers une égalité personnelle

citoyen, le journal
de I'éléve.

Le saviez-vous?

renvoie a un document
d’étude de Lapprenti

SEUCICECUEE U LES MODELES FONDATEURS D’UNE IDENTITE FEMININE
de image ambivalente
de la femme, construite Dans L'apprenti citoyen n°21, lis lextrait de I'Odyssée d’Homeére.
au fil du temps.  pourquoi les femmes sirénes sont-elles dangereuses ?

Dans L’apprenti citoyen n°21, lis I’extrait de ’Odyssée d’Homére.

Pourquoi les femmes sirénes sont-elles dangereuses ?

“+Aprés un long périple et des rencontres de femmes tentatrices, Ulysse retrouve Pénélope, son épouse fidéle,
mére de son fils Télémagque.

fers. Dans L'apprenti citoyen n°21, lis les deux récits du livre de la Genése.
Malgré Que racontent ces récits bibliques ?
ctel Ces textes religieux expliquent a leur fagon la création de la femme.
etles
Compare les récits.

Dans les deux textes, la femme est créée par Dieu, devient la compagne de I'homme avec qui elle s'unit
pour peupler la Terre de ses enfants. Dans la premiére version, la femme et Phomme sont créés
de la méme fagon par la main de Dieu dans une totale égalité. Dans la deuxiéme version, la création
de Phomme précéde celle de la femme qui est issue d'une partie du corps masculin. La femme est
une création seconde.

D'aprés la Bible, la premiére femme créée par Dieu porte le nom d’Eve. Que décrit ce bas-relief?
Eve croque un fruit cueilli de Parbre sur lequel un serpent  la téte de femme a pris place. Elle tend
un autre fruit @ Adam.

Le mythe biblique d’Eve reprend
le mythe antique de Pandore,  Connais-tu Phistoire du fruit défendu?

la premizre femme créée par Zeus  D'aprés la légende biblique, Eve se laisse tenter par un serpent qui Lui conseille de voler dans le jardin

aquielle désobéit en ouvrant  d’Eden le fruit de la Elle ain: de Dieu et entraine Adam dans

la boite des malheurs.  le péché. Eve devient responsable de tous les malheurs qul lrapperonl Phumanité: travail, souffrance, mort.

96 Citoyenneté a vy

Qui sont ces deux personnages ? Décris la scéne.
Une sorciére soutenue par le diable vole dans les airs & cheval sur un balai.

+Le sabbat est une assemblée de sorciéres qui se retrouvent de nuit pour se livrer
@ des cérémonies de soumission au diable, entrainant orgies et horreurs.

Les sorcidres ont-elles existé pour de vrai?
Oui et non.

+Des femmes ont été accusées de sorcellerie. Elles ont été jugées par
des tribunaux ecclésiastiques, torturées et condamnées. Une femme supposée
sorciére pouvait étre brilée vive. Elles n’étaient pas ces créatures imaginaires
incarnant le mal décrites par les récits oraux et la littérature, mais simplement
des femmes, le plus souvent veuves, pauvres. Entre le XI* et le XVIII* siecle,

La femme bénéfique, ~Comment Vénus est-elle représentée?
nourricire et maternelle  Le corps féminin est déformé:
le ventre et la poitrine sont arrondis ‘..
et grossis exagérément. La femme
porte les mains sur ses seins.
Son visage n'est représenté que par
une boule surmontée d’une coiffure
avec des tresses.

Que symbolise cette statuette?
Le ventre porte les enfants;
les seins nourrissent les bébés. La VEnus de
Cette statuette montre I'admiration Willendorf.
pour la femme qui donne la vie.

Deesse mere
23000av./-C.  gauloise. I siécle

LA VIERGE Marie. XV*
siecle

Quels points communs trouves-tu entre limage de la femme dans les croyances gauloises et chrétiennes?
Ces femmes sont des méres. Elles sont pleines de tendresse et donnent leur amour & un enfant.
Elles sont représentées en train dallaiter leur progéniture. Elles sont des divinités adorées et sont
considérées comme les méres de Ihumanité qu'elles enfantent et protégent.

Les femmes et les hommes sont-ils 2 égalité? 97

&< Longtemps décriée et mise de coté,
la morale constitue pourtant le fondement
de tout pacte social. Je me suis lancé
dans ce travail parce qu’ily a urgence.
Méme si la France reste un havre de paix
et de démocratie dans le monde,
bien des menaces pésent sur notre
conception de ’Homme.

Jean-Pierre Remond %Y

paroLEs d’auteur
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L’APPRENTI,

Liapprenti citoyen

ne 21

L’APPRE

CITOYENNETE A VIVRE citose“

, o — y/é — v Le journal de l'éleve constitue
Complément de Citoyenneté d vivre * Rédaction J-P.Remond e Administration E.Schneider ® ACCES Editions * 1 parution Juin 2016

Photos fotolia © Lefteris Papaulakis / iStock © Joris Van Ostaeyen / iStock © Bet_Noire ® Abonnement classe & I'année scolaire Sa banque de données
citoyenne personnelle.

UNE HUMANITE DIVISEE

LODYSSEE LA BIBLE

Chant XIl. Homére. Fin du VIII® siécle av. J.-C. Livre de la Genése. VIII® & ll° siécle av. J.-C.

Le journal de l'éleve
Il contient tous les documents
nécessaires a I’éléve pour répondre
en conscience aux 35 problématiques
posées dans le guide de I’enseignant.

Puis  Dieu  dit:
«Faisons  I’homme
a notre image, selon
notre  ressemblance,
et qu'il domine sur
les poissons de la mer,
sur les oiseaux du ciel,
sur le bétail, sur toute
la terre, et sur tous les
reptiles qui rampent
sur la terre.»
Dieu créa ’homme a
= 2 o son image, a I'image
EAMHMIKE AHMOKPATIA 32 de Dieu, il le créa
homme et femme il
les créa.
Dieu les bénit, et Dieu
leur dit: «Soyez féconds, multipliez, remplissez la
terre, et l'assujettissez; et dominez sur les poissons
de la mer, sur les oiseaux du ciel, et sur tout animal

Tu rencontreras d’abord les Sirénes qui charment
tous les hommes qui les approchent; mais il est
perdu celui qui, par imprudence, écoute leur chant,
et jamais sa femme et ses enfants ne le reverront

Les 35 problématiques
1 Comment un étre humain commence-t-il a exister?

dans sa demeure, et ne se réjouiront. Les Sirenes | . i i
dms sa [e eule e hestehelf’“ ont. Les des < qui se meut sur la terre.» 2 Comment un er_lfant gagne-t-ll son autonomie?

: d S . . 4 Suis-je obligé de suivre un enseignement religieux
d’hommmes et de peaux en putréfaction. Le Seigneur Dieu fit tomber dans une torpeur 3 lécole?

I’homme qui s'endormit; il prit I'une de ses cotes
et referma les chairs  sa place. Le Seigneur Dieu
transforma la cote qu'il avait prise & ’homme en
une femme qu'il lui amena. Chomme s'écria:

5 L'école est-elle gratuite?
6 Comment devenir un éléve?
7 Comment la presse nous informe-t-elle?

« Symboles «Voici l'os de mes os et la chair de ma chair; 8le dE'SSiﬂ d% presse aidF-}'i.l é penser?
féminin masculin celle-ci, on I'appellera femme car c'est de I'homme 9 Faut-il se mefjer de la tele'WSlO‘n? )
quelle a été prise». Aussi I’homme laisse-t-il son 10 Comment préserver ma liberté avec les écrans?
pere et sa mere pour sattacher i sa femme, et ils 11 Qui sont les Francais?
deviennent une seule chair. 12 De quels pouvoirs le peuple francais dispose-t-il?

13 Comment la France est-elle gouvernée?

14 Quelles sont les valeurs de la République?

15 Comment la France est-elle administrée?

LOIS SUR LINSERTION SOCIALE ET PROFESSIONNELLE DES FEMMES 16 L'argent aide-t-il & vivre ensemble?

17 Que deviennent les hommes dans la société
de consommation?

18 Quels défis citoyens les citadins doivent-ils
relever?

19 Quelles sont nos responsabilités pour l'avenir
de notre planéte?

20 Peut-on vivre contre les autres?

21 Les femmes et les hommes sont-ils a égalité?

22 Les inégalités sociales attaquent-elles
la citoyenneté?

23 Existe-t-il une citoyenneté européenne?

24 Pourquoi des populations quittent-elles leur pays?

« Chapitre 2, 21 i 24

Un leXIqUE est prOpOSe’ ) L 25 Quelles réponses différentes les citoyens donnent-
pour chacune des 35 séances. Le lexique utilisé dans ils aux mystéres de I'Univers?
chaque séance est défini 26 Qu’est-ce que le racisme et 'antisémitisme?
de maniére claire 27 La guerre est-elle inévitable?

28 Le fanatisme est-il un risque pour la République?

. PP .
afin que I'¢léve dispose 29 Comment la société protége-t-elle ses citoyens?

Ie des outils neces'salfes 30 Les handicapés sont-ils des citoyens comme
forts a la constitution les autres?
de sa culture humaniste. 31 Comment vivre une enfance heureuse?

32 La nature est-elle une source de joies?

33 Le sport rend-il meilleur?

e 34 La pensée est-elle nécessaire au bonheur?
LEXIQUE Les femmes et les hommes sont-ils a égalité? 35 Cest quoi lamour?

La Bible Recueil des livres saints du judaisme et du christianisme.  La siréne Créature imaginaire mi-femme, mi-béte qui séduit les

La Genése Premier livre de la Bible consacré aux origines de ~hommes. , .. . P
’humanité. La sorciére Créature imaginaire méchante et dangereuse, amie L’apprenti citoyen - Le journal de l’éléve
Eve Dans les traditions chrétienne et juive, la premiére femme  du diable. 64 pages
mére de 'humanité. La misogynie Haine des femmes. ISBN 978-2-916662-15-2
Adam Dans les traditions chrétienne et juive, le premier homme  L’émancipation féminine Libération de la femme de ses

de ’humanité. contraintes sociales et morales 5€ LE LOT DE 5

La pionniére Personne préparant la route a d’autres.

Vendu uniquement par lot de 5
soit 1€ l'unité
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Histoires d'arts

Jan Van Eyck Bruges) est
ur rrai

P

En 1425, l entre au service de Philippe le Bon, duc de Bourgogne. Ce dernier est

i confiant en son talent qu'l lenvoie faire un portrait de la princesse Isabelle

du i me »

avant qu'il ne s'engage et n

Linvention de la peinture 3 Phuile est ;Enémlemenl aunbnéea Jan Ve Eyck.
il n'a fait que p

Lapeinture
jusqued, ce quial
les detail e

forité par du Nord qui
pour certains dans les ateliers miniaturistes.
[ et 5

Rencontrer les ceuvres
et les éclairer par la pratique.

et la

quant a elles, par

QUi SONT LES DEUX PERSONNAGES ? QUE FONT-
Ce tableau est un portrai, en fait un portrait en pled (de fagon a étre vu en entier) qui représente un riche marchand italien
établi 3 Bruges, Giovanni Amolfini et sa femme. La pose des personnages nous laisse supposer que l'euvre immortalise un
moment important de leur vie ; probablement leurs fiancailles, leur mariage ou entrée dans leur nouveau foyer conjugal.
QUELLES VALEURS SYMBOLIQUES PEUT-ON ATTRIBUER AUX ACCESSOIRES 7
Si nous sommes éblous par la maitrise de Vartiste dans le traitement des moindres détails (es ciselures du lustre, les poil

i u tapis, les nervures du plancher et le rendu des tissus), il ne faut pas oublier que la

u 'ajis'r:nlssn’j_valeuréntAuss\ une fonction symbolique. Ainsi, \epeu{ghien:stsvmbnlguepdéhté, (( POUI’ITIO! la COmpféhENSfon d,une‘muvre ou
retditionkhtekisit stimitbokaitadadii i r ittt ¢ 'une démarche passe par la pratigue. Cest la
raison pour laquelle j’ai développé le concept
COMMENT UARTISTE MONTRE-T-ILQU'IL EST L TEMOIN DE CE MARIAGE ? COMMENT FAIT-IL DE CETTE PEINTURE UN ACTE LEG de pratique éclairante qui consiste a déployer

Les périodes historiques 53."éfé;.ii;‘?(;ii?iii‘"mﬂn‘?e.i""i“s é%é’:%ﬁ?ﬁéﬁif;::{:ﬂ?QEE?SK‘.F.E i“u“;..’v“a'T“Ei‘ZZiZﬁ o es‘i".ﬁ"?risi‘;"nf?é“ des pratiques destinées a éclairer les éléves
el Rpartr de o B v > o i
La Préhistoire et lAntiquité (30 pages) e e S o e o e e ce 221 o sur les techniques, la composition, le réle de
Le Moyen Age (32 pages) la lumiére et la valeur symbolique de ce qui est
Les Temps modernes (58 pages) oot ot s peture e an ket dee ot el e o uone d s ol ccee. Co proceécs (R ep; ‘?5‘-7.’ é. Cet ‘;“t’l,de compréhension savére
Y dont le dilt r 1és de » di I fi la di I'oeuf §
Le 19° siécle (38 pages) oo e e 19 e gt 6 B A1 o oA e e o, Fopller particuliérement efficace.

Le 20° siécle (14 pages) Snd utiiser o, cente ot o et Patrick Straub ¥y

est un handicap majeur pour les peintres des pays du Nord od les températures sont basses et lair humide. On racor
Cest parce que ses panneaux peints se fendaient réguliérement lorsqu'il les exposait directement au soleil pour accélére
leur séchage que Jan Van Eyck chercha & mettre au point « sa peinture » & Phuile. Aprés maints tatonnements,

couvr ]

entre autre, que Ihuile de lin chauffée avait un pouvoir sccatifidéal. A la Renaissance, chaque atelier avait sa recette pou! PAROLES d a_]]‘te] 1Y
fabriquer ses peintures. Il nous semble intéressant de proposer aux éléves d'expérimenter concrétement différents mélang

de juger des difficultés et de Peffet produit.

Histoires d’arts en pratiques 6 a 12 ans it
184 pages ENAISSANCE DU NORD

ISBN 978-2-009295-56-5 1350 1375 1400 1625 1450 s 1500

50¢

Au verso de chaque poster,
un guestionnaire stimule la curiosité
des éléves autour de l'ceuvre.

LES POINTS

forts

Les EPOUX ARNOLFINI (1434)
peinture hiesur bos (0.82x0,60 m)
National Gallry Londres, Royaume-Uni

eqe . L'ceuvre identifiée
Faciliter la mise en place £

o Peinture

Syl Renaissance du Nord

Genre Portrai, double portrait
En pied. ae

des propositions présentées
dans Histoires d’arts

en pratiques.

de trois-quarts face, rientés vers le centre.
D'autres informations page 74 'Histoires dArts en Pratiques.

L'ceuvre en questions

- Quel est le sujet de ce tableau ?
Onne sat 2 et
Ie mariage, lentée officelle du couple dans sa nouvelle demeure.

- La femme est-elle encelnte ?

Les 64 posters

La Préhistoire et ’Antiquité (8 posters)
Le Moyen Age (11 posters)

Les Temps modernes (15 posters)

Le 19¢ siécle (16 posters)

Le 20¢ siécle (14 posters)

-3 Pourquoi Uhomme Lave-tl La main droite ?
On nele sait pas, il it peut-tre : « e I jure ».
-3 Dans ce cas, que peut-l bien jurer
I peut jurer iclité 3 sa compagne.

3 Pourquoi ne sourient-ils pas ?

photo de son passeport

3 Le pelntre est présent dans cette toile. O e voit-on
On e devine dans le mirol rond situé sur le mur du fond.

Réaliser des
indirectement (Histoires d’Ars en Pratiques page 76).

L'euvre en action
Trac
i domander . wes e acer e o Symésde o

Histoire d’arts Répertoire d’ceuvres 6 a 12 ans
64 posters 320x255mm + 1 DVD-Rom . )

ISBN 978-2-909295-58-9 - Rees e
@ ean e Bon, o de rance 360
atrs fomatons page 66§ Histares s e rtigues.
5 5 € b Reseau e famand
@) Lo aitidre (1658/60) de jan Vermeer.
e formatons page 77 & Hstoes d s en Prtques.
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Arts plat du jour _

Arts plat du jour

Je m’présente,
je m’appelle Henry...

Début d’année pour se présenter (tous cycles) — Ecriture de son prénom (GS — CP)
Travail sur le portrait.

INDUCTEUR VISUEL

Réalisation d’éléve

Un recueil de propositions
et de techniques pour créer
a partir de situations
ordinaires de la classe.

En début d’année, la cohésion et I'identité du groupe classe passent

par la connaissance et la reconnaissance de tous les prénoms. Les arts visuels
peuvent participer a cette phase d’intégration. Dans un premier temps, nous proposons un travail relativement dirigé
afin que I'éléve prenne conscience du potentiel créatif de la proposition. A l'issue de cette premiére séquence,

il sera invité a aller vers des formes plus personnelles.

SE PRESENTER

Amener les éléves a prendre conscience du potentiel ludique des lettres de son prénom.

L’Ouvrage DEMARCHE

ETAPE 1: Modeler les lettres de son prénom

Arts plat du iour, fruit d’une longue ® Proposer aux éléves différents matériaux malléables : pate a sel, argile, papier aluminium torsadé, pate & modeler séchant
P alair.

experience, nous ouvre la pOrte sur @ Faire réaliser les lettres de son prénom avec le matériau de son choix.

des pl’atiques I’iChES et accessibles ETAPE 2: Disposer les lettres de son prénom

N s2y 2 e ® Demander aux éléves de déposer les lettres sur un fond de format libre.
a tous. La variété d es p ro p ositions - L’analyse collective des propositions fait émerger différentes possibilités de disposition des lettres: linéaire, en quinconce...

et la diVerSité des techniques en fOnt voire aléatoire avec leurs conséquences éventuelles sur la lisibilité.

® Encourager la diversité des dispositions.
un outil pUISS&nt au service du pl’OJet. P o
ETaPE 3 : Délimiter et mettre en couleur les territoires sur lesquels les lettres seront posées

Plu S que ja ma is d ’act Ua“té, cet ® Alaide d’un crayon de papier, faire délimiter les différents territoires sur lesquels les lettres seront posées.
. ® Mettre a disposition des éléves divers médiums pour la mise en couleur: encres, craies, gouaches...
ouvrage propose une démarche ® Favoriser la diversité des techniques en leur proposant de réinvestir les procédés déja expérimentés : interventions sur encre
PP . humide, mise en réserve...
s 3
en tOtale conform |te avec l eSP”t ® Le fond une fois sec, coller les lettres & 'aide d’une colle liquide ou en gel.
d u p rOgram me d e 2015 . ETAPE 4 : Ouvrir le champ des possibles pour enrichir les pratiques
WitA H T4 ® Analyser collectivement les productions pour mettre en lumiére la diversité (ou non!) des réponses.
5 6 activités d iverses et variees ® Rechercher les variables sur lesquelles on peut encore agir :
se retrouvent d ans 19 th é mes [| éS — Les matériaux et la nature des lettres: toutes sortes de matériaux (graines, sable collé...), lettres peintes, lettres découpées
dans des écrits puis décorées...
au q uotid ie n d e l’e nfant‘ - Le format et la nature du support: différents formats (allongé, carré, rond, triangulaire...), divers cartons, supports déja écrits,
écorces...

RemARrQUE Cette phase d’ouverture peut aussi se faire en mettant en relation les réalisations des éléves avec des ceuvres
d’artistes. Cette alternative est traitée dans la séance « Debout camarade! » concernant Patrick Moya (pages 26 et 27).
-3 SEANCES ULTERIEURES Permettre aux éléves de faire une nouvelle réalisation en intégrant le principe de diversification.

CE QUE L’ENFANT APPREND
® Travailler des matériaux malléables peu utilisés (papier aluminium, fil de fer...).
@ Organiser et composer. CYCLES 2 ET3
Réaliser une production en deux
Acctskomons  ARTS PLAT DU JOUR ou trois dimensions, individuelle
VINCENT, FRANGOIS, PAUL ET LES AUTRES emaRIE, MDA R
de consignes précises.
YCLE 3
 Choisir, manipuler et combiner
des matériaux, des supports,
des outils.

LES POINTS

forts

Les 19 thémes du quotidien
1 Les écrits

2 Se présenter

3 Le portrait

4 Lautomne

5 Lhiver

6 Le printemps

7 Le temps qu’il fait

8 Les ressources locales
9 L'Afrique

10 L'eau

11 Le soleil

12 Le mouvement

13 Vues du ciel

14 Illustrer

15 Jeux créatifs

16 Jeux d’images

17 La photographie

18 A la maniére de...

19 Faire comme...

Plus de 40 techniques
différentes se déclinent
au service des démarches.
Plusieurs sont inédites
et innovantes.

SYNOPSIS DES REALISATIONS

Matériau pour la lettre Papier aluminium torsadé
Fond Quadrillage aléatoire coloré avec des encres de couleur
et mise en réserve graphique* préalable

Arts plat du jour 5 a 12 ans
208 pages

ISBN 978-2-916662-04-6

50¢

*DEant Les petites lettres présentes en fond de case ont été
tracées avec des pastels gras clairs avant lapplication

des encres. Ce médium hydrophobe va repousser les encres
et créer une mise en réserve. Le coté magique du procédé
émerveille les élaves.
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FAS 8 DTS,
LES ARTS PLASTIQUES I

Un recueil d’activités
autour du bestiaire fantastique.

Louvrage

56

Ces derniéres années, l’approche
thématique a souffert d’'une mauvaise
réputation. L'ambition de Pas si bétes,
les arts plastiques! est de redonner
ses lettres de noblesse a une entrée
au fort potentiel créatif. Ici, toutes

les activités s’appuient sur le bestiaire
fantastique.

Pas si bétes, les arts plastiques! pose
29 problématiques différentes a partir
de travaux d’éléves. Chacune s’appuie
sur une démarche créative qui lui

est propre.

Pas si bétes, les arts plastiques! 4 a 12 ans
128 pages

ISBN 978-2-909295-79-4

40<

88/89

Auteur
Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Mise en situation
Les voleurs de couleurs ont encore frappé ! Et cette fois, ils se sont attaqués aux insectes. Seuls quelques
vieux livres renferment encore des illustrations en couleur.

Consigne

Nous allons essayer de redonner des couleurs aux insectes qui font grise mine en utilisant la seule source
qui reste disponible : les illustrations de vieux livres..

Appropriation par I'éléve. Comment faire pour transférer les couleurs des illustrations sur le corps

des insectes ?

Solution retenue ici. Récupération des couleurs par le principe du pochoir.

DEROULEMENT

1] Recherche d’illustrations et de vieux livres

Les caves des écoles regorgent de vieux livres de classe et d’albums abimés. Autres sources :
Emmails, vieux papiers, parents d’éléves.

D’un point de vue éthique, on insiste sur le fait que les livres utilisés sont condamnés

a la destruction. Et d’une certaine maniére, qu’on leur redonne une nouvelle vie.

2] Recherche de modéles d’insectes

Le théme choisi étant l'insecte, il faut faire un travail de recherche d’images. Ces images seront
photocopiées.

3] Telle caméléon...

On propose aux éléves de décalquer les contours d’un insecte a partir de la photocopie On utilise
du papier calque. Ensuite, ’enfant proméne le papier calque au-dessus des illustrations d’un vieux
livre. Dés qu’il arrive sur une zone qui lui convient (parce qu’elle occupe toute la surface, parce que
les couleurs sont spécialement adaptées), il s'arréte et arrache délicatement la page.

4] Reproduction de Uinsecte a 'endroit choisi

On propose ici différents procédés : le dessin par copie, le papier carbone ou le papier calque noirci
cdté verso avec la mine de crayon.

5] Accentuation de U'effet produit

0n a choisi de noircir 'extérieur de la figure avec de I'encre de Chine.

Le saviez-vous?
Les techniques proposées
peuvent facilement étre
transposées a d’autres
thématiques que le
bestiaire fantastique.

TIQUES ! / ACCES Editions

INTERET PEDAGOGIQUE

“  Enpratiquant ces activités, ’enfant apprend a...

Dans le domaine de la maitrise de la langue
o Ecrire des histoires & partir de fragments de textes mis en relation avec les images produites
----- % lors de I'exploration de la dimension narrative.

Dans le domaine des arts visuels

o  Exploiter des images comme sources de matériaux - lorsque I"enfant utilise la composante
couleur de I'image pour « colorier » les insectes.

©  Maitriser des techniques liées a la représentation - lorsqu’il reproduit

les insectes sur le fond

Sur cette page, nous voyons naitre une nouvelle histoire qui nous rappelle
étrangement la petite fille aux allumettes. Une histoire dont le caractére
onirique est renforcé par I'image résiduelle de la petite fille qui dort

et par le papillon lumineux qui s’inscrit dans la nuit.

Une histoire a inventer et a réécrire...

coloré.

OUVERTURE CULTURELLE
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Art Terre

Un recueil de propositions
artistiques originales
déclinées sous forme

de projets pluridisciplinaires
en lien avec la nature.

Louvrage

Plus qu’un ouvrage sur le land art,
Art Terre est un recueil de propositions
artistiques originales déclinées sous
forme de projets pluridisciplinaires en
lien avec la nature. Son objectif est
d’éveiller des désirs et des curiosités
a partir de créations d’enfants

et d’ceuvres d’artistes. Soumis

aux questionnements des éléves,
auteur nous livre les secrets de ses
propres créations et propose des
prolongements pédagogiques a la fois
sur le terrain et en classe.

Art Terre décline avec réalisme les

3 piliers de ’éducation artistique

que sont la rencontre, la connaissance
et la pratique. Art Terre est découpé
en 3 chapitres qui introduisent

la pratique du land art de maniére
progressive.

® Le DVD-Rom

¢ Les images de louvrage. Projetées
ou visionnées sur un TBI,
ces images facilitent ’'analyse
des réalisations inductrices
et l'observation des productions
d’éléves montrées en exemple.

e Du matériel prét a étre imprimé:
les cartes du jeu des familles,
les fiches d’identité...

Les 3 chapitres

Premiers pas (40 pages)
Projets en familles (60 pages)
Déclinaisons (100 pages)

Art Terre 4 a 12 ans
208 pages + 1 DVD-Rom

1ISBN 978-2-909295-16-9

55¢€

Auteur
CYCLES 1-2-3 @ > e Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Art Terre

Grace aux pictogrammes,
la lecture est simple et rapide.

LES POINTS

forts
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Hors-d'ceuvre

Un recueil de projets autour
des univers de 10 artistes
contemporains.

Louvrage

58

Quelles pratiques associer a la
découverte des ceuvres? Pour
échapper aux polémiques du type
faire a la maniére de, faire comme,
faire pour... Hors-d’ceuvre d’arts
propose une alternative originale

qui place I’éléve en situation de
re-création. Cette stratégie consiste

a accompagner l’enfant sur le chemin
qui a mené lartiste a son ceuvre en lui
proposant un ensemble de pratiques
éclairantes. Ces pratiques visent a la
fois des apprentissages techniques

et la compréhension des ceuvres.

A terme, la fréquentation

des 10 univers artistiques proposés

- de la période moderne et
contemporaine - favorise les pratiques
personnelles enrichies de références
culturelles.

Les 10 univers artistiques

1 Piet Mondrian (24 pages)

2 Joan Mird (20 pages)

3 Jean Dubuffet (28 pages)

4 Andy Warhol (14 pages)

5 Art aborigéne (22 pages)

6 Friedensreich Hundertwasser (16 pages)
7 Alberto Giacometti (14 pages)
8 Paul Klee (16 pages)

9 Pierre Alechinsky (16 pages)
10 Keith Haring (16 pages)

Hors-d’ceuvre d’arts 3 a 8 ans
208 pages

ISBN 978-2-909295-72-5

50¢

Auteur
CYCLES 1-2 @ > @ Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques

Hors-d'ceuvre d’arts

KEITH HARING

Des traits dynamiques

Lorsque Keith Haring arrive & New York a la fin des années 70, il est fasciné

par cette ville et ses habitants. Il décide d’inscrire son art dans le flux bouillonnant

de la cité. Les New-Yorkai son art deviendra produit de

Les New-Yorkais n’ont pas le temps d’aller dans les musées, son art s’exposera

dans la rue et dans le métro. Les New-Yorkais se déplacent son art sera
en mouvement.

Amener les éléves a prendre conscience des stratégies mises en ceuvre par l'artiste
pour représenter le mouvement.

International Youth Year, 1985
Kelth Haring (1958-1990)
INTRODUCTION NARRATIVE oK:un Har\:géff&io’..’,im
Quand Monsieur Keith Haring découvre New York, il adore immédiatement cette ville
ol tout est en mouvement : les gens, les voitures, les chiens...
Comme Monsieur Haring est artiste, il décide de réaliser des dessins et des peintures qui ressemblent a cette ville.
Mais il ne peint pas la ville, il peint ses habitants qui courent, qui dansent, qui se battent et qui s’aiment.
Quand on les regarde, on a vraiment 'impression qu’ils bougent.
Nous allons essayer de percer les secrets que Monsieur Keith Haring emploie pour faire bouger ses personnages.

DONNER SIGNES DE VIE
Montrer qu’un personnage bouge a ['aide de « petits traits ».

DEMARCHE
Repérer les indicateurs de mouvements
Observer des ceuvres de Keith Haring, celles proposées dans cet ouvrage et d’autres glanée
Faire un inventaire des moyens qu’utilise Keith Haring pour indiquer le mouvement : les sigr,

des personnages. Ce sont les deux secrets du mouvement chez Keith Haring. .
Il existe deux sortes de signes graphiques, ceux qui indiquent les positions succes: (( Les ense’gnan’ts des CVCIGS 1et2ne feront
rayonnants qui traduisent le contact (se toucher, taper du pied, boxer...) ou un sentiment ("am| qu'une bouchee de ce Hors-d’aeuvre d’arts,

livre particuliérement intelligent et efficace.
Guy Vermée - La Classe maternelle )

e
La presse enearie

Le premier secret LES SIGNES DYNAMIQUES
Réaliser un stock de fonds colorés avec des encres ou de la gouache.

ETaPE 1: Planter le décor
Mettre 4 la disposition des éléves les gabarits en carton réalisés a partir des modeéles fournis page 207. L
Poser le;
Découpe
Choisir u
Coller un
Coller le

Etape2: 1
Ajouter i
Contourr

de Chine oL

HORS-D’®UVRE D’ARTS

ACCES EpiTions

Ca ne tient qu’a un fil

OBJECTIFS SPECIFIQUES

CEQU
Analyser
Représer

BOITE
Ligne contit

199
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Auteur
Patrick Straub Conseiller pédagogique en arts plastiques @ > @ CYCLES 1-2 Heasd'muvre d'aris

répertoire

-

Faciliter la mise en ceuvre
des activités proposeées
dans Hors-d’ceuvre d’arts.

Le saviez-vous?
Les 10 univers artistiques
fréquentés sont les .
mémes dans les 2 outils.

©

Référence dans Hors-d’ceuvre d’arts page 204
UN HOMME DE CEUR

=

Le répertoire d'ceuvres <>

SANS TITRE R ;
Cet outil constitue un ensemble
— autonome permettant aux enseignants
rojet cible . P .
Réinvestirles apprentissages dans une réalisation personnelle porteuse de sens. de faire découvrir 64 ceuvres d’art
aux éléves par petits groupes
Introduction . ye
Dans Peeuvre de Keith Haring, il y a un certain nombre de motifs qui reviennent fréquemment: le bébé rayonnant, le chien qui dés ’école maternelle.

aboie, la soucoupe volante, la pyramide, lordinateur, la télévision et .. le cceur!

L’ceuvre en questions Le DVD —ROm @

® Les 64 images des posters a projeter

o 2 ’

+ Que voit-on sur cette image? a I’ensemble de la classe dans

Deux personnages qui portent un cceur.
° F . P .

-~} Qurest-ce que qa veut dire? le cadre d’une exploitation collective.
Ca veut dire qu'ils s’aiment. Le cceur est un motif qui symbolise ’amour. . L

- Pourquoi Keith Haring utilise-t-il si souvent ce motif? Ses fonctionnalités permettent
Parce qu'il pense que I'amour est une des choses les plus importantes dans la vie. Pour lui le ceeur est aussi un symbole
de générosité. Cette générosité dont il a fait preuve tout au long de sa courte vie en soutenant les enfants malades. d e comparer d es ceuvres

- Pourquoi le ceeur est-il rouge ? N A
Parce qu'un cceur est réellement rouge, parce qu'ilfai& penser au sang. . . en les mettant Cote a Cote'
Parce que la couleur rouge est aussi la couleur de amour : on offre des roses rouges a celle qu'on aime.
Mais aussi pour qu’on le voie mieux et qu’on s'arréte : stop! Comme un feu rouge. ° P .

- Que veulent dire les petits traits qui rayonnent autour du cceur? Des cartes pUZZIe a Imprimer.
Les signes graphiques peuvent avoir plusieurs significations; le cceur qui bat, le son produit « boum, boum , ° H 5 i H
le clignotement comme une enseigne qui attire le regard, le sentiment amoureux. DES Images en COntOU raim p rimer.

-3 A qui pourrait-on envoyer un petit ceeur pour lui dire qu’on l'aime ? ° H
Ason papa, sa maman, son papi.. Des photographies.

e 20 jeux d’observation sur écran.

L’ceuvre en actions

@ Compléter le dessin, colorier le cceur et ajouter les traits rayonnants.
Coller dans le cahier de rencontre.
* Ressource 63 disponible sur e OV

Pratique en lien
Faites des caurs page:c

LES POINTS

forts @ Animation extraite du DVD-Rom. Les 64 posters
1 Piet Mondrian (5 posters)

2 Joan Mir6 (6 posters)

3 Jean Dubuffet (12 posters)

4 Andy Warhol (4 posters)

5 Art aborigéne (7 posters)

6 Friedensreich Hundertwasser (7 posters)
7 Alberto Giacometti (4 posters)

8 Paul Klee (6 posters)

9 Pierre Alechinsky (7 posters)

10 Keith Haring (6 posters)

Au verso de chaque
poster, un questionnaire
et des propositions

de découverte basées
sur la pratique éveillent
le regard sur des aspects

particuliers de l'ceuvre.
Hors-d’ceuvre d’arts Répertoire 3 a 8 ans
64 posters 320x255mm + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-46-6

55¢

Extraits, sommaires et vidéos de nos ouvrages sur notre site internet acces-editions.com ENSEIGNEMENTS ARTISTIQUES 59
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Auteurs
# CLES 1-2 @ > @ Gaétan Duprey Inspecteur de Education nationale
Era F h It aﬂ s. Sophie Duprey Inspectrice de 'Education nationale

Graphic’arts

Le saviez-vous?
Le matériel nécessaire
a la mise en ceuvre

PaulKiee (1879-1940)
Figuren Schrft (1925)

[ Retivites Encre surpapier 11,7x20,5 cm

NE dans une famille de musiciens et musicien

.. osecrir de lactivité est fourni.
Aller du pla_lsu' du geste Reproduire des motits graphiques entre deux lignes en créant un ythme. L
. . 7 . . MATERIEL ——
au plalSH' de la réalisation = Pastorale de Paul Klee (reproduction format A3). MATERIEL Rythmes (3)
N — Cartes du répertoire des signes utilisés dans cette ceuvre (matériel). Bandes de papier & décorer. Chaque enfant

~ Feutres fins noirs. choisit une bande. Il la décore avec des motifs
~ Reproductions d’ceuvres de Daniel Viene (ouverture culturelle) a utiliser selon ses besoins. utilisés par Klee. L'atsem la découpe.
SuPPORT

Des bandes de papier & décorer de formes variées (spirale, ligne brisée, ligne courbe) et de largeur 2 cm (matériel)

ORGANISATION
Groupe de 6 élaves.

CONSIGNES
o SITUATION 1 Observer l'euvre de Paul Klee Pastorale (ouverture culturelle).
Les 8 modules d’activité — Observer la reproduction, la décrire, dire ce que I'on pense et ce que on ressent.
- Choisir une el) sans la montrer a des, la décrire pour leur permettre de la repérer
1 Tracer des arabesques (18 pages) dans e de Klee,
2 Tracer des lignes droites (18 pages)
P e A . . SITUATION 2 Analyser les motifs les plus complexes.
3 Créer et utiliser un répertoire graphique (20 pages) ~ Repérer et décrire les caractéristiques des modéles choisis par la maitresse: forme, sens du tracé, proportions,
i rapport entre les différents éléments, rythme.
4 Su“’re des contours (22 pages) - Dessiner les motifs sur une ardoise puis comparer les essais pour définir les critéres de réussite.
5 Tracer des ronds (12 pages) ~ Répertorier les types d'erreurs possibles.
6 Corpblner de§ éléments graphiques (14 pages) SITUATION 3 Cror cesythes
7 Relier des points (14 pages) — Choisir une bande de papier et des cartes du répertoire proposé (matériel).
8 créer avec leS lettres et leS mots (20 pages) — Décorer la bande a I'aide des motifs utilisés par Klee.

~ Mettre en commun les bandes pour obtenir une production de groupe avec ou sans fond (documents 1, 2 et 3).

Graphic’arts 4 a 7 ans
160 pages + 8 posters A3

[Giitares ds réussite [bifférenciation
ISBN 978-2-909295-86-2 Présence de tous les éléments du modéle. Tracer certains éléments du modele pour donner

Respect de a taille et de la forme des motifs. ‘ des repéres aux éléves. Leur demander de compléter.

50¢

o

La presse enearie

{{ Cetensemble complet et d’une grande
qualité plastique permet d’éduquer le
regard et le geste des éléves tout en
élaborant une culture dans ce domaine.
Guy Vermée - La Classe maternelle »

Faciliter la mise en ceuvre
des activités proposeées
dans Graphic’arts.

Les 53 posters
1 Les panneaux des éléments graphiques de base (8 posters)
2 Le répertoire des 60 combinaisons de formes (5 posters)
3 La collection de 40 images et ceuvres

* Le point (4 posters)

* La ligne droite - Le trait (4 posters)

e La ligne brisée - Le zigzag (4 posters)

® La spirale (4 posters)

® La ligne courbe - La vague (4 posters)

® La boucle - L'arabesque (4 posters)

* Le pont (4 posters)

¢ Le rond (4 posters)

¢ Combinaison de motifs et formes nouvelles (8 posters)

Graphic’arts Répertoire graphique
53 posters 320x255mm + 1 DVD-Rom
ISBN 978-2-916662-00-8

55¢

TOUS NOS OUVRAGES REPONDENT AUX ATTENDUS DU PROGRAMME 2015
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Auteurs
!’ j‘“l CYCLES 1-2-3 @ > e Elisabeth Schneider Professeure des écoles
- Jean-Bernard Schneider Professeur des écoles
é:ﬂutt Léa Schneider Professeure des écoles
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29 jeux 35 jeux 33 jeux A wor )
d’écoute d’écoute d’écoute i 3
43 6 ans 6 a 8 ans 8 3 12 ans
88 pages 104 pages 96 pages '] L I
+1CD audio + 2 CD audio + 4 CD audio iy | k
ISBN 978-2- ISBN 978-2- ISBN 978-2- ,-I,;"-'-. R -
909295-90-9  909295-91-6  909295-53-4 e -

40<

45¢<

50¢
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Auteur
CYCLES 1-2-3 @ > e Gérard Brasseur Maitre formateur

“w: ll Compétence memoire
Compétence

Entrainer la perception active

A travers ces activités, nous amenons I'enfant & analyser, prélever des indices, orienter sa perception de maniére
sélective en vue d'un objectif ou d’un probléme & résoudre.

Dans cette catégorie, nous retrouvons tous les jeux de recherche de différences, de points communs, d’intrus,
d’anomalies oii 'enfant peut mettre en ceuvre des stratégies de comparaison, de repérage et d'analyse.

Developper les compétences
transversales et la méthodologie.

Document éléve 8
Rechercher des différences

Documents éléve 5, 6 et 7
Retrouver " e ey
des éléments identiques Les activités
P PEES
Cherche et trouve Les 7 différences
LeS 3 Ouvra eS Voici des jeux qui font bien travailler la recherche et le ba-  L'éléve cherche les différences dans la seconde illustration. proposees aux eleves
== layage visuel. Les dessins ne sont pas forcément a la méme  Cacher les deux autres illustrations pour ne travailler que sur SO nt nom b reuses s

taille et dans la méme orientation, ce qui ajoute a la difficulté  un dessin a la fois.

Competsnce mémoire met en eeuvre e o comges ludiques, attractives
de manigre progressive un véritable e e document et e dstibue, et efficaces.
entl’ainement deS CapaCitéS pel’CEptiVES - Rechercher les dessins et les entourer.
218 2 . . Document 5 (PS)
d e lse leVe . évej “er l’attentl on, exercer ;iiﬁ.::fi}(;;;em' sont de taille et d'orientation identique.
la perce tion aCtIVG entrainer les Les dessins sont plus nombreux, la taille et I'orientation varient. LES POINTS
P i m"ﬁﬁﬂ's’aﬁ?m densité de dessins encore plus importante. fort S

facultés d’anticipation, révéler le

s R ) . Corrigés 'S

sens de l'organisation, développer

’imagination, structurer 'information o1 orénom o

et créer des réseaux de connaissances. oI N

- PR . PN ¥ it La perception entrainer La percepTION AcTIVE

Compétence mémoire aide ’éléve :

a mettre en ceuvre dans chaque , Cherche et trouve

situation la méthode et la technique o g Observe les 5 dessins encadrées. Retrouve-les sur la feuille et ent les.
Py . . o

la plus adaptée: reproduire un dessin Oai"

ou un plan, retenir une histoire i 2 o

ou l'essentiel d’un texte, apprendre = e o®l

un résumé, mémoriser une comptine, -

enrichir son vocabulaire.

® Le DVD-Rom

e Les documents éléves a imprimer.
e Une trentaine de jeux interactifs
spécifiques.

Les capacités perceptives exercées
Acquisition de Uinformation

® ’attention e La perception

® La mémoire de travail
Traitement de linformation

® La mémoire a long terme

® ’association e La structuration
® La répétition

* Le codage et la mnémotechnie
Résolution de information

® La concentration e Le rappel

Compétence  Compétence  Compétence

mémoire mémoire mémoire
236 ans 6 a 8 ans 8 a 13 ans
128 pages 140 pages 152 pages

+ 1 DVD-Rom + 1 DVD-Rom + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2- ISBN 978-2- ISBN 978-2-
909295-29-9  916662-16-9 909295-10-7

40¢ 40¢ 40¢
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Bon de commande

A retourner par courrier a
ACCES Editions

13 rue du Chateau d’Angleterre
CS 40173

67304 Schiltigheim Cedex

O Etablissement

QO Domicile OMme OM.

Prénom

Nom

Adresse

Code postal Ville

Courriel

ATTENTION Pour le suivi de votre commande ainsi que pour la prise
de rendez-vous pour la réception du colis, il est important de nous

communiquer votre numéro de mobile.

si différente de l’adresse de livraison

O Etablissement

O Domicile OMme OM.

Prénom

Nom

Adresse

Code postal Ville

Mobile

UNE FACTURE VOUS EST EXPEDIEE. COCHEZ VOTRE PREFERENCE.
0 a ladresse de livraison

NOMBRE DE CATALOGUES SUPPLEMENTAIRES SOUHAITES :

0 a l'adresse de facturation

avmme | pRE X
REGLEMENT A LA COMMANDE TOTAL
FRANCE

0 Chéque joint a lordre d’ACCES EDITIONS

O Carte bancaire (CB, Visa, Mastercard)

L I I O
Date d’expiration | | || | | Cryptogramme

Date et signature

REGLEMENT DIFFERE

N° de TVA intracommunautaire | | [ | [ | | | | [ | | | |
(Concerne uniquement les sociétés, mairies, colléges, lycées, IA)

O Mandat administratif (mairie, collége, 1A)

Prix valables de mars 2018 a mars 2019

Photos non contractuelles. Le contenu des ouvrages peut &tre modifié & tout moment (corrections,
améliorations, ajouts...). Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles
et ne sont communiquées a aucune autre entreprise, association ou administration.

Ces données ne serviront dans la société qu’a 'envoi des catalogues ou d’informations commerciales.
Notre fichier client est déclaré a la Commission Nationale de I'Informatique et des Libertés.

Vous disposez du droit d’accés, de modification ou de suppression des données vous concernant.
Accés RC Strasbourg 401 770 920

Participation
aux frais d’envoi*

TOTAL A PAYER

1

*Belgique et Luxembourg: 9€

DROM/COM/ETRANGER:
Frais réels, nous contacter

LIVRAISON VACANCES

Merci de nous préciser les dates de réception possible
dans votre établissement lors des vacances scolaires.

jusqu’au (date de sortie) | | H | H L]

a partir de (date de rentrée) ‘ ‘ H ‘ H ‘ ‘ ‘ ‘

SANS PRECISIONS DE VOTRE PART, NOUS PRENDRONS EN COMPTE LES DATES
OFFICIELLES DE VACANCES.

AW = @

Du lundi au vendredi 24/24h www.acces-editions.com
de 8h & 17h30 0388790985 contact@acces-editions.com
03 887997 67

La participation aux frais d’envoi
est réduite a 1 centime
sur notre site internet.


https://www.acces-editions.com/
https://www.acces-editions.com/
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Conditions générales de vente

Prix TTC donnés a titre indicatif. Les marchandises
sont facturées aux prix en vigueur le jour
de la commande. Marchandises payables
d’avance ou au comptant a réception de la
facture. Marchandises voyageant aux risques
et périls du destinataire qui devra faire toutes
les réserves nécessaires a l’arrivée d’un colis
détérioré ou ouvert. Tout litige sur facture ou
défaut d’origine des marchandises doit étre
signalé dans les huit jours suivant la réception
du colis. Les marchandises restent la propriété
du vendeur jusqu’au paiement intégral de la
facture. En cas de contestation, les Tribunaux
de Strasbourg sont seuls compétents.
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Satisfait ou remboursé

Selon la loi du 6 janvier 1988 sur la vente par
correspondance, vous disposez d’un délai
de 10 jours aprés réception de la commande
pour nous retourner, en bon état et dans
’emballage d’origine, le ou les ouvrages qui
ne vous conviendraient pas. Leur prix vous
sera remboursé, les frais de port et de retour
restant a votre charge.

Commande hors France métropolitaine
A la Réunion, en Nouvelle Calédonie et a
’étranger en Suisse, au Canada, au Maroc et
au Liban, retrouvez tous nos diffuseurs sur
notre site internet.

Délai de traitement

De la réception de votre commande a sa prise
en charge par notre transporteur, le délai est
de 2 jours ouvrés. Ce délai peut étre plus long
pendant la période estivale.

Pour recevoir
toutes nos
informations,
INScrivez-vous
sur notre site!

Découvrez

Toutes nos nouveautés
en temps réel

Le descriptif détaillé
de chaque ouvrage

De nombreux extraits
d feuilleter

Des vidéos de présentation
La présentation de nos auteurs

Trouvez
Nos meilleures ventes du mois

Nos interventions
dans toute la France

Nos diffuseurs en région
et d l’étranger

Nos offres promotionnelles

La livraison

Lors de votre commande, inscrivez votre
numéro de mobile dans le champ prévu a
cet effet. Pour une livraison a votre domicile
privé, une fois votre commande expédiée,
le transporteur vous enverra un SMS vous
proposant des dates et des créneaux horaires
de livraison. Pensez a répondre a ce SMS. Le
jour de la livraison prévue, vous recevrez
un second SMS vous rappelant le créneau
horaire de livraison.

ATTENTION Si toutefois vous étes absent lors
du passage du transporteur et que vous ne
récupérez pas votre colis dans le délai imparti,
les frais de réexpédition seront a votre charge.
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Une commande, un consell, une question, une visite...”
C'est simple et rapide !

Appelez Dominique et Maria,
notre Service Clients, au

03 88 79 97 67

contact@acces-editions.com
du lundi au vendredi de 8h a 17h30

Notre espace
de présentation

Toute l'année, vous trouverez l’ensemble
de nos ouvrages dans nos locaux a Schil-
tigheim. L’équipe d’ACCES Editions vous
accueillera et vous guidera dans vos choix.

De la mi-juin a fin septembre, nous organi-
sons nos portes ouvertes. Certains de nos
ouvrages (anciennes versions, abimés...)
sont alors vendus a prix réduits unique-
ment dans notre espace de présentation.
N’hésitez plus, passez nous voir!

0OU contactez nos délégués
pédagogiques

0OU sur notre fax 24/24h
038879 09 85

0OU sur notre site
www.acces-editions.com

Nos delegués pédagogiques

B A

Djamel, fort de son expérience
au sein de notre maison d’édition,

vous fera découvrir nos collections.

Djamel Streicher
06 82 72 08 34

dstreicher@acces-editions.com

ACCES
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Didier, toujours a I'écoute, est prét
a vous aider et a vous conseiller
pour choisir les ouvrages qui
correspondent a vos besoins.

Didier Colle
06 0801 71 58

dcolle @acces-editions.com
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